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SAMSUNG HDD SABIT DISK. Bilgisayarlar, geceleri bile kullanildigindan, sabit diskin sessiz
¢alismasi aranan en dnemli 6zellik haline geldi. Bu ylzden, Samsung gelstirdigi NoiseGuard™
adli patentli teknolojisi ile akustik gurlltdlen dnemili dicide azalth. Artik yiksek kapasitel HDD'nin
sessiz calisma ortamini yasayabilir ve dijital ses eglence kraliginin keytini surebilirsiniz

everyone's invited..
WWW.Ssamsung.com
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FPS veronu agldi Chrame iyt bir boylangit

Ikinei Danya Savay bayle du alabilivd I

Kamatlannzn alimdo evren. olinizin allinda
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Bir magandamin an defiar
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Nihoye! incelemeleriniz geldl Biz do hemnan
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Tam ekran
Fransiz sosyolog Jean Bavdrillard, Tom Eksan udly

kitabindoki bir makalesinde Ishi’den bahsediyor,
ontrepologlar tarafindan kabilesinden keponhp San
Fransiseo’ya “terks edilon” son Kinilderil¥ den, “Ishi, by
kadar kalabolik Insam aym anda bir orado gorince
saglinhigo vjror (¢inki otuz lark kigiden fozlo bir kalg-
bahk gérmemistir o hig), 6l0lerle canhlarn oym ando
bir arada bulunduklanm dUginir. Cinko tannlarnn by
kadar varhfjo bokabilecegine ihtimal vermez, Bir can-
liya kargi on 816 diye dUgiinir ve oran fena dejildin”

Bavdrillard, Ishi’nin vardigr senuglon “Metropollerin
karmokangikhjindo on Insandon dokuzv yosoyan
810dir, yani hortlaktie. Onlarin fiziki gérinlgh
yonilhadin, COnko insan denen varliklornn Isteniimeyen
biraradahif digindo birbirleriyle Niziksel iligkisi yoktur,
kitle lletigiminden bagko Insani iNgkisi yoktur =bunlar
gorcokton sanal dl0ler yo do hayaletlerdir” sézleriyle
tamamliyor,

Yukandoki cimleleri “bir Kizilder)li’nin modern
dinyayo kér balg” diye okuyorsamz, bir koz de kendi
gotlerinizle bakin yogadifiniz dnyaye. Bilmembkag Ing
ekranlor kargisinda duran, byblenmiscesine bokun
modorn Insan gézlerl hangl sikhikta bir bagka “gergek
Insan” o dokunuyor? Telovizyonun éntinden birl
gostiginde mi, yo do bilglsayar kendi kendine reset
athigmda m?

Hayatlanminn karmagik oldugu sannisina kapildigimiz
dan berl hem bosh gercekderi fark etme yetenegjimizl
hem de o baslt gorgoklorl sovmoyi unuttuk gibl,
“Burado ne toplumsal hag vardw, ne ortak duygusallik,
ne de gelecogo ve gogmise yonellk sorumluluk vardi”
Baudrillard bunu New York Icin soylUyer ama
yagadifiniz kentte, sizde durum forkh mi sanki? Arada
bir “Ikelllk” s62¢b§inG asafilumadan, ilkellogmek,
busit gorgeklerimizl hotirlamok gerekiyor. ..
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atin Metal yolda

Geliyor, cok bekletmeden hem de, bu ay...

00 Digital, Xbox'ta cikan fot(iris-
Uk aksiyon oyunu Gun Metal'in
’C versiyonunun bu dy plyasaya
gtkacagimi duyurdu, Rage
Soltware'in geligtirdigi oyun, Helios
gezegeninde gegiyor. Dnyanin eski bir
somurgesi olan Helios, saldiriya

ugramigur ve tek umut, Gun Metal proje-

sidir. Bu projeye gore 9 metre uzun-
lugunda bir savag araci prototipi olan
Gun Metal, hem yerde hem de havada
gatigabilmektedir.

Gorev tabanh olan Gun Metal’da
oyuncular yerde dugmanla ¢augip
makineli tifek, roket ve bildigimiz diger
tim tahrip edici silahlart kullanirken
gerekuiginde gokyGzune ¢ikip diisman-

larini atege vermeye ¢ahisiyor. Gun Metal,
Xbox'ta fazla ses getirmese de bu konu-
larla ilgilenen oyuncularin dikkatini ¢ek-
meyl bagard).

ulR'ya Iki dava

Birbirinden ilgisiz konulardaki davalar yizinden
Rockstar ve Take2 savunmaya gecti

igleyen insanlanin memleketi
ABD'de Tennessee'den 14 ve 16

D

yaginda iki gencin 6ldtrdugu kisinin aile-

s, ¢ocuklarin Grand Theft Auto’dan et-
kilenerck bu cinayeti igledigi iddiasiyla
Take2
Interacuve’e
dava agn,
Davaci
atlenin avukat)
Jack
Thompson,
“"Ovyun
endustrisi, bu
oyunlarin
qocuklara ve
atlelerine
verdigl zararlar)
bilmeli ve bunlarin bedelini ddemeli.

Yetigkinlere uygun trunleri ¢ocuklara sat-

maktan vazgecmeliler. Bu oyunlar éltm-
ciil ve odenecek tazminat kurbanin
atlesinin acisini hafifleteceknr™ diye

konugtu,
Fntertainment Soliware Association

4 rogamer

urup dururken sapiup seri cinayetler

isc konuyla ilgili olarak bir rapor yayinla-

yarak, ebeveynlerin ¢ocuklarin bu oyun-
lar1 satin alip oynamasina izin verdigini
hatta 6nayak oldugunu kanitlayan bir
aragtirma oldugunu agikladi. Ancak acik-
lamada Grand Theft Auto oyunlarinin
“M" yani
Mature
statustiinde ve
17 yag ve
Ustine hitap
ctugl yer
almiyor.

Bir baska

fitici
Christopher
Ellis, Grand

siz kullamildigs iddiasiyla Rockstar Games
ve ‘lakeZ Interactive’i sugluyor. Ellis, daha
once bir takim filmlerde, kitaplarda ve
dergilerde kullamilan caligmasi GTA 3'1e
1zinsiz yer aldig icin uluslararas: camiada
presti) kaybina ugradigini soyltyor,

davada ise graf-

Theft Auto 3'te
kendisine ait Daze adli bir galismanmin izin-

Bekliyoruz...

Size her say: burada ilerleyen hafig.
larda cikacak oyunlarn duyururken
her telden galan listeler hozirlamayg
gayret ediyoruz, Ama bunu
yaparken kendi fercihlerimiz de ister
istemez listede kendini belli ediyor.
Yani mistik bir gU¢ belki onlari biz
buraya yozdik diye harekete gecer
de ¢ikislari ve tabii onlara kavus-
mamiz sekleye ugramaoz diy'ﬂ yapi-
yor olabiliriz bunu. Ya da bir oyun
dergisi ciddiyetiyle okurlarimizi
oyunlar hakkinda mumkun mertebe
bilgilendirmeye calisiyoruzdur. Ne
onemi var ki¢ Liste asagida
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FPS . veennnenns 10 Ekim

RPG 10 Ekim
Spor 10 Ekim

Taktik 17 Ekim

lakhik 24 Elkim




almpsons geliyooor

Vivendi’nin oyunu, bu sefer Simpsons ruhunu

tasiyacak gibi gorinuyor

on 14 yvildar tum dunyanin
tanudigr populer ¢izg) dizi The

Stmpsons’in oyununu daha once

de yapmava calisanlar oldu. Arada

dizgun olanlary da vards ama hi¢cbir pek

1z birakmadi. Simdi Vivendi Universal,

ucuncu kist gozunden oynayacagimiz bir

guzel gorunuyor

taralindan gehisunlen
oyun, beliruldigine gore
Grand Thelt Auto 111
oynanisini ornek aliyor
Klasik bir dizi bolumune
benzeyecek olan oyunda, Simpson
atlest bir maceraya dahyor. Bu
maceraya oyuncular ailenin
uyelerinden ya da diziden

tanidigimiz belli bash karakterler-

den birin secerek kanlacak
[amam, dayanamadik, macera

Hveda Apocalypse?

-Heey, mahserin atlilari! Yolculuk ne tarata?

camanchir gundemde

Gikamavabilir. Cunku yayinci

hagbir talip gikmamg.

hikayesine dayaniyor

sirketlere satmaya calist
Microsoft ve Namco walip

simdilik belirsiz

aksiyon olarak The Sumpsons
Hit and Run't PC, PS2 ve Xbox
icin 21 Kasim'da piyasaya sOr-
meye hazirlaniyor. Umutluyuz,
cunki ilk screenshot’lar gayel

Radical Entertainment

apid Eye Entertainment’in
gehistirdigr Four Horsemen

ol the Apocalypse, uzun
olmasina ragmen gumsigina hig

DO nun gegen ay haklaring sat
mak 1¢1n yapugi sqik arurmada

Korku/aksiyon tarzindaky bu first-
person shooter, Armageddon’un

Apoclypse’in aslinda bu sonbahar-
da ¢ikmasi planlaniyordu, ancak
3DO Mavis'ta iflasint agikladi ve
oyunun haklariny agk arturmayla
Microsoft ve Namco gibi buyuk

olmadigina gore Four Horsemen
of the Apocalypse’in kader: de

haldkinda bir ipucu da verelim: Gilzeml
mekanile artlar Sprinfield kasabasint Ist

M—

a edecek.

Ovyunda diziye, yani dizinin ruhuna,
karakterlerine, kostam ve dekorlarina
neredeyse tamamen sacdik kalhinmisg.
Dolayistyla The Simpsons izleyicilerine
her bir detay tanichilk gelecek. Ayrica he
karakterin kendine ozgu gorevleri de
olacak. Dolayisiyla oyun kendinl fekrar
etmekien kurtariyor gibl gorhinayor. Her
karakterin kendi araci olsa da oyunda
herhangi bir verde gordigiumuz aract da

*odang” alabilecegis
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Suringenlerden nefret ediy
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Ik Worms ¢ikuginda cogu-

muzu bilgisayar basina

hapsetmisti. 2 boyutlu

gralikleri ve sira tabanh
oynanisi ile ok basanh bir
vapimdi. Cok basitti fakat

uzmanlagmak zaman stuyordu,

bir o kadar da eglenceli bir
oyundu. Pek ¢ok ovuncuyu
kendine hayran ctmeyi
bagardiktan sonra aradan
zaman gegtl ve leam 17 ekibi
bu kez de Worms2'yi ¢ikartn
ki bu tam bir don(m nokras
oldu. Eski DOS grafiklen git-
mis, yerine bol renkli ¢izg)
film havasinda 2 boyutlu
grafikler gelmisti. Sesler,
oynanabilirhik, atmosfer
harikayd:. Tam bunlar biz
uzun zaman oyvunun basinda
futmaya yetti de artn bile.
Daha sonra Worms
Armageddon, Worms World
Party 1simli ika genigleme
paketl daha piyasaya suralda
{akut bu oyunlar gralik ve
seslerde pek fuzla yenilik sun-
mady bizlere. Arabinm
degigtirilip birkag yeni ’
mod eklenerck -
Onumuze sunulan
kOguk paketlerdi
bl

Simd) 1s¢ aci-
masiz, kot ve bir o
kadar da girin solu:
canlar gen donuyor
ve artk yeni bir boyu
(4 daha sahipler
Adindan da
anlustlabile
el gibi
Worms

TR e EFTERETARAN
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3D, 3 boyutlu olarak tasar-
laniyor. Worms3D'nin
yapiminda toplam 35 Kkigi
¢alisiyor, 2 boyutlu oyunlan
tasarlayan kisiler de bu ekibe
dahil. Oyun 3 boyutlu hale
getiriliyor diye yepyeni bir
ckip kurmak yerine eski
kadronun korunmasi
sayesinde, eski oyunlann

havasindan kopmadan
‘i boyutlu olarak tasar-
lanabilecek.

Tabu ki tek yenilik
Ugtnct boyut degil.
Silahlardan wn da
oyun modlarina kadar
pek ¢ok yeni Gzellik
ceklenmig Worms'a
Yapimcilar klasik
Worms konsepuni boz-
mamaya calistiklarin
belirnyorlar. Eski
rn}-uulardu
A oldugu
gibi
butlin

y

zemin pargalanabilir ve hasar
gorebilir. Fakat bu ozellik
zemin tarine gore degisebili-
yor, bazi zeminler ¢ok fazla
hasar alirken bazilan almaya-
biliyor.

Kivrim kiviim
Kurtcuklar

Ashinda eski Worms oyunlann-
da oldugu gibi daha renkli
grafikler gdrmek isterdim,
fakat ekran goruntilerinden
anladigim kadanyla yapime:
ckip daha ¢ok kaplamalar
uzerinde yogunlagnusg.
Yapimcilar modelleme ve
kaplama segencklerinin yete-
rince ok olacagum fakat buna
ragmen fazls solucan mo-
dellemesi olmayacagini, yap-
tklar modellemelerde ise gok
itinal davrandiklaring belirti-
yorlar. Yagmur, kar gibi hava
kKogullan ve gece, glinduz
segencklert eklenmis ve bunlar
oyun gidigatum etkileyebilecek,

or olabilirsiniz ama bu kurtcuklarin olay! baska

bir an Gnce baglayip digerlerine hain tuzoklar kurmak igin sabirsizlandigin her halinden belll. Peki o zaman, gel hadi gell

Worms oyunlarinin insani
sitkmamasinin sebeplerinden
biri de rasgele yaraulan oyun
alanlanydi. Bu é6zellik
Worms3D'ye de eklenmis
duruma. Editorler de unurul-
mamiyg tabii, yapimcilar 3
boyutlu olmasina ragmen
oldukga kolay bir sekilde
kendi oyun alanlarimiz
yaratabilecegimizi soyluyorlar.
Ayrica gorevler ve egitim
bolamleri de formunda.

Eski oyunlann kot van-
larindan biri, ¢ok zor bolum-
lere sahip olmasiydi. Bu kez
bir zorluk segenegi eklenecek-
mi§ ama soyle; oynadigimiz
zorluga gore tecriube kazanip
rutbe atlayacagiz ve gizli
bolumler, sesler ve gorevler de
buna gore agilacak. Aynica
aruk fazla bulmacali bolamler
yerine daha buyuk ve
gorevlere agirlik ve-rilerck
tasarlanmig bolumlerle
karsilagacagz.
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Seftaliden firlanus gibiler
Eski ovunlann vazgecilmezlert
solucanlanmizin konus-
malanni igeren ses bankalan
da yemilenmig. Lip Synch
teknolojist e solucanlann
geryege yakin bir sekilde agiz
larin ovoatmalan saglanns ve
ses bankasina kendi ses
Josvalanimian eklesek bile solu-
canlanmiz herhangi bir hata
olmadan aguzlarnim ovnatabile-
cekler. Diger ovunlarda oldugu
gibi solucan mkimlanmuan
istimleninden konusmalarina
kadar her sey Ozellestinlebilir.
Ayrica arttk matervallere, uzak
higa ve etmenlere gore ses elek-
ten farkhihk gosterebilecek.
Ormnegin, bazuka itle 10 metre
tlernideki bir toprak ze-mine
atiy yapugumizda ¢ikan sesi SO
metre wzaga yaplan atstan
daha siddeth bir gekilde duya-
bilecegiz

Ovun motorunun 3 bovut-
Iu olmasy tle barlikte yeny ka-
mera agilan da eklenmis
Solucanlanmuzin kendi goz-
lerinden bakip nisan alabile
cegimiz first person modu ve

oyun alaminda iste
Jiginiz gibi
dolasabile-
Ceplmiz ve
stratenles
Nmizl vapa-
Milecegimiz
blimp view
modu tle daha rahat bir ge
Kilde ovonamanz planlanng
Fakat hirst person bakig agisina
sadece barn

stlahlan

ie’ "

c‘\ *.

13:21

Worms 3D Igin tasarlonen bir U0 yenl ortam var Engebelerl, ddalokler!, cukurlan nowl kullonacofinie stre kaliyor arik.

kullandigumiz zaman gegebile-
cepie. Genel olarak oyunu
third person bakiy agisinda,
vani solucanlarimizin arkasin-
dan bakarak oynayacagiz,
Bunlann disinda kameralar
otomatik ve manuel olarak
kullanilabiliyor.

Bagirsakta da var
bunlardan
Kontroller de eski oyunlarda
oldugu gibi basit bir sekilde
tsarlanmiy. Klavye ve mouse
tle solucanlarimizr kontrol ede-
cegiz. Agiklamalara gore nigan
alirken Klavye kullantlacakimg,
ama bu, first person bakiy
agisinda zorluk yaratabilir,
Mouse ile hem daha kolay,
hem de daha hazh nisan ahy-
nabilir. Tabit bunu oynamadan
bilemeyiz.
Daha zorlu
kargilay-
mualar
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Oyunun vazgegilmes-
lerinden biri de multiplay
a modu: Worms D ek bilgisa
yarda 4 Kigiye kadar oyuncu
destekliyor. Internetien ise
oyunculann birbivleri ile
kapigabileceklerd, tecribe
Kwzamip riitbe atlaya-
L bilecekleri bix sistem
tsarlamyor. Bovlece
zaten bagimhilik
yapan oyun yapist daha da
sevkli ve eplencell olacuk,

Yildvar Worms te parlayan
Team 17 bovle bir oyunun
Ustesinden rahatgn gelebilecek
bir irma Uzun bir atadan sonm
solucanlarumia ek gormek
vok hog olacak, Fakat onlar
\ Rorebilmek igin

win yapay zeka £
pUglendirilmis, liski
Worms ovunlarinda
vapay zeka fenn degildi
fukat ovunun baz dzel- g
liklerint Grnegin

halat gibi ' -'
silahlary kul- s
lanmiyorlards,

Yapumcilar _
WormsiD'de ‘
yapay zekammn
gelistirildiging,
bazi Ozellike
lerinse bilgisa-
varlar zorlayacag
dilgtincesiyle eklen-
mediging fakat
cklenebileceging, oyuncu-
larn sistemlerini zorla-
madan daha zeki, insan b , B Ontimizdeki avi bekle-
hareket edebilen bir yapay : B menmiz gerekiyor
rekn msarladhklanm B .'{"f;- M.Iberia
belirtivoriar, AYDIN
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Imalattan halka, el dejmeden ED

Bir kutu sitiun ya da mesela araba motorunun nasil Uretildigini
anlatan belgeseller vardir hani. Aslinda ikisinde de isi makineler
yaphgi icin siz sadece dénen bantlar, Gronin tepesine inen kaliplar
gorursinuz. Ama CD Uretimi dyle mi ya? Icinde oyun var bir defa,
hayatta baska bir seye benzemez

Commandos 3:
zstination Berlin

X2: The Threat

Insanoglunun uzay maceralor
da olmasa su oyun yapimeilon
hangi konulara egileceklerdi
bilemiyoruz.

Lords of the Realm |Il|

Orta ¢cagda gecen bir RTS.
Feodal yapinin icinde yer alip |
topraklarinizi genigletmeye

Ricochet

Eminiz hemen hatirlayacaksiniz.
Asagidan yukari dogru bir top
Ale firlatip bu topun tuglalara carp-
T ME Y masini seyrediyorsunuz.

Scrabble 2003

Bu popiler kelime oyunu
sayesinde Ingilizce deyimlere
daha hakim olacaksiniz.

r—

Warlords IV- calisiyorsunuz.
- . Heroes of Etheria Hidden and Dangerous 2
> ‘ oy | ;;';:::r:grbi';:'::2;3’:?”' KUgUk bir bslukle dusmanlarin

Uzerine gittiginiz oyun, ikinci

Might and Magic serisine ben- Dinya Savasi’nda geciyor.

Son yillarda yapilan ve kendine ziyor denebilir.

ait tarz yaratan sayili oyunlardan

olan Commandos, yeni oyunuy- o Lord of the H’”gs"
la karsimizda. Almanlar geri ATI Catalyst siriicileri War of the Ring
pUskOrtGldO. Simdi tek yapilmas: €3, Dodor DivX llk defa RTS oyunu olarak
gereken Berlin’e kadar onlar E Gamespy Arcade & hazirlanmis bir Lord of the
surmek. Bilindik yiUzler yeni S Q) Rings.
bélimlerle kargimizda. Bu Roger Wilco :ﬁ
demoda ne yazik ki sadece iki Steam Beta 2.0 N
bSlimU oynayabiliyorsunuz.
Blupimania 2
Bay patates adamlar balon- Against Rome
lara ulastirma gc‘ireu:ini . Ground Control
!::ugurlyla gerceklestireceginize Men of Valor
INnaniyoruz.

& Middle Earth
Enigma: Rising Tide S Nelghbours
Eskiden Silent Mission gibi =
oyunlar varken bir soredir (P Spellforce
nedense bu tir denizalt % Tribes
simUlasyonlarinin pabucu @  Dino Crisis 3
dama atilmist. —

& Echelon: Wind Warriors
CD’nizin autorun’s boglatmamasi durumunda: %

; Iron Storm

‘Bilgisayarim'dan (D sdricintze, buradan do “Demo
klosorine girin ve istediginiz demonun oldugu klasare Koudeika
giderak dosyoy! (alishinin. Cd ile ilgili problemlerinizi Snulhringar
progemer(c’progomermag.com a yozin Tortacon

8 progamer




RAKAMLARIN DILI

100 - 85: Kolay kolay her

oyuna kssmet olmayacak bir
mertebe Hele de 90 ve Usto
puan almissa, hig vakit

kaybetmeden edinin.

84 - 70: Tom oyun dunyasi
. ¢capinda olmasa do kendi
. t0r0 icinde klasikler arosing

girecek kadar iyi.

69 - 50: Belki cok koto
degil, hatta bu tir0 sevenler
. gonul rahathdiyla vaktini

i oyirabilir. Ama yillarco

1 unulamoyacaginiz bir

deneyim olmayacak.

: 49 - 30: Vasatin altinda
kalan oyunlar. Yopacak higbir

i seyiniz yoksa bagina gegip
| biroz voki 6ldirebilirsiniz.
? Ama bu sGrenin vzunlugu
- konusunda hicbir garanti

. vermiyoruz.

29 - 0: ismini duydugumuz
. onda kogarak uzaklagh@imiz
. oyunlar. Bu sayfalardo ince-
' lenmelerinin tek gerekgesi
. s1z1 korkung bir hato

yopmakton korumak olabilir.

Bartlelield 1947

o~
Chrome S. 10
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FPS sezonu acildi

u hafta bol aksiyonlu gecti. World Cyber Games Turkiye Finallen yapiliyor diye
ofisle turnuva mekani arasinda gidip gelmek basli bagina bir aksiyondu zaten, buna

bir de Chrome’u ele gecirmek i¢in doktigumuz terleri eklersek daha oyunlarin ken-

disine sira gelmeden isimizin bitugini, pilimizin tikendigini soyleyebilinz. Ama
soylemeyelim. Neden? Cinki biz burada Emekliler Kiraathanesi’'nde degil ProGamer
Dergisi’nde takiliyoruz Yani pilimizin bitmesine daha ¢ok var. Evet, oyle olmal..

Chrome pesinden kostugumuza degen, guzel bir oyunmus, buna karar verdik. Zor bege-
nen, her oyuna bir kulp takan editoramuz Serkan’dan bile 89 puan aldigina gore bunu
rahatlikla soyleyebiliriz. Half-Life 2 ve Doom 3 gelene kadar FPS tahunin keyfini tek basina
¢ikaracak kadar guzel i5te.

Onun disinda Echelon’un Wind Warriors ve Battlefield 1942'nin Secret Weapons of WW2
genisleme paketlerini oynadik ama bunlan atlayip sadece Beach King Stunt Racer'dan bah-
setmek 1suyorum. O ikisi kot oldugundan ya da Beach King harika oldugu i¢in degil
Aksine, yaz mevsiminin ve sahil havasinin etkisi alunda, hormonlan kontrolden ¢ikmis bir
takim adamlarin plaj guzellerini etkilemek i¢in yapugi anlamsiz atraksiyonlardan ibaret
Eglenceli olan, oyunu Esra’'nin incelemesiydi. Hayaunin anlamim kaybetmis bir sekilde bu
hormon azman karakterlere komutlar vermeye calismasi, kizlan tavlama ginsimlen falan.

Yok yok, anlatulacak gibi degil. En 1yisi igerdeki sayfalarda kendi agzindan dinleyin hikayeyi.

Beach King Stunt Racer

progamer §
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Kayaliklarin arasindaki bir magara
ya da Samanyolu’nun bilinen en uzak
sistemi. Buralara giderek cogu seyden

kacabilirsiniz. Bir tek gegmisten kacarken

ayaginiz tékezler ; |
| £ 7
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azi lnmkayelerin
baglangiglar aklhinizda
kalir, bazilarnimin sonu.
Ancak cger hikaye
yeteri kadar gizelse aklinizda
baskin olarak vazarin istedig
hava kalir. Konuyu begen-
missinizdir, ancak detaylarin
hatirlamak igin ugragmaniz
gerekir. Ancak zaten bir
hikayedeki gizel havanin
yakalanmasinin sebebi butin
bu kriterlerin glizel olmasidir.
Giizel bir oyunda da ayni sey
vardir. Bir oyunun gizelligi
basiyla ya da sonuyla degil,
genel havasiyla olgllur. Clnkd
sizi igine ¢eken sey aslinda
yaratilan ve hogsunuza giden bu
ortamdir. Senaryo, grafikler,
muzik hep bundan sonra gelir.
Bu agidan bakildifinda su
anda edebi bir yapiu inceliyor-
mugum gibi hissediyorum.
Icimdeki bu aglig: sizinle pay-
lasmama izin verdiginiz 1gin
simdiden tegekkirler.

Chrome bu senenin en 1yl
oyunlarindan. Grafikleri uzun
zamandan beri gormedigimiz
kadar gtizel. Mizikler: sizi
havaya sokuyor ve senaryosu,
ucuz olmasina ragmen sizi
igine aliyor ve oynama istegi
uyandirniyor. Bir sonraki
bolimde ne olacagini tahmin
etseniz bile saatlerce bilgisa-
yarin basinda vakit gegiriyor-
sunuz. Eger bunlar bir oyunun
glizel oldugunu gostermiyorsa

ne gosterir ki

Mesela grafikleri
Oyunun grafiklerini zorlayici
olarak 6zetleyebiliriz. Yani 128
MDB’lik bir Geforce 4’e (ki bu
benim kullandifim makine
oluyor) bakip bakip “Sen en
iyisi detaylan biraz kis” diye-
biliyor. Bu yiizsQizlik yetmi-
yormus gibi siz “Ne mfinase-
bet” dediginizde agaglari sap-
sari1 gostermek gibi yapurim-
lara da sahip. Yani uzun lafin
kisasi hepimize geyrek giga-
byte'lik kartlar goriindd, sim-
diden kendimizi hazirlayalim.
Ancak oyunun istedigini
yaparsaniz size mthig bir
gorsel solen hazirlanmig. Oyun

Robotlar ceslt ¢eylt, bansi R2D2 gibi eglencell, banisi Chrome’daki gibl suratsiz. '

motoru koskoca bir aday: ve
icindeki her seyi bir seferde
yiikleyebiliyor ve bolim
boyunca hi¢ beklemiyorsunuz.
Her sey derken adayi,
Gzerindeki adamlarn hareket-
lerini, iizerinde bulunan askeri
(slerin i¢ kisumlarini bile ayni
anda hareker eturebildigini
kastediyorum. Bu oyunun
onciis olan Deus Ex’te, yolda
yiiriirken birden bire her sey
duruyordu ve oyun yeni alan)
yikliyordu.

Grafiklerin bir giizel tarafi
da 1s1klar ve yiizeyler. Gilineg
ve yapay 151klar gok glizel
hazirlanmis. Golgeler gergek-
ten size benziyor (yani dyle-
sine duran yuvarlak bir obje
degil) ve 151kla sekil degigtiri-
yor. Gokyliz( hareketleri
Morrowind’de mikemmellige
ulagmisti. Bu oyunda da o
kadar iyi olmasa da oldukga
basarili bir gékyuzu var.
Sudaki yansumalar da insani
sok edecek glizellikre.

Grafikler hakkinda
sOyleyebilecegim son sey
detaylar. Basit bir ornckle
durumu agiklamaya galigayim.
B6lum(in basinda bir agaca
ates etuim, sonra bolim(n son-
larina dogru (yaklasik 20 daki-

ka ve 20 kisiyi oldurdikten
sonra) geri gelerek agaca
yeniden bakum. Kursun delig:
hala duruyordu. Ufak bir detay
olmasina ragmen beni oyuna
baglayan etkenlerden birisi
buydu.

Bir de seslern

Kabul edelim, bu bir uzay
oyunu oldugu icin gergekgilik-
ten uzak sesler yaraulmak
zorundaydi. Programcilar da
oyle yapmislar. Sonugta bir
lazer tifeginin nasil ses
¢ikardigini kimse bilmiyor.
Gergekgiligl bir kenara
koyarsak silah ve patlama
efektleri inandirici olmus.
Ylizeylerden ¢ikan sesler ve
ortamda arada bir ¢alan ve sizi
havaya sokan mizikler de ¢ok
glzel oturtulmus. Ayrica
seslendirmeler de ¢ok gizel
hazirlanmis. Oyle ki bag
kahramanin sesi Harrison
Ford’a, bas kotii adamin sesi
(goruntiisa de) Dolph
Lundgren’e benziyor.

Ya senaryosu?
Chrome’un senaryosu adeta bir
felaket senaryosu. “Eski igin-

den aulan bir ajanin para igin
kelle aveiligi yapmasi” climle-

progamer 11



Felsefe Kosesi

zayda uzak bir goze-

gende bir agog disse

ve etrafinda kimse
yoksa ses cikar mi? Bu hafta
hep beraber bu sorunun
yanitini arayacagiz. Ik basta
efrafinda kimse yoksa bile ses
¢ikartacagini dusunebilinz.
Ancak eger etrafinda kimse
yoksa dOsOp dOsmedigini
nereden bilecegiz? Yo da oyle
bir gezegenin var olup
olmadigini? Bu da bizi bagka
bir soruya yoneltiyor;
gérmedigimiz ve bilmedigimiz
soyler gercek midir®

Su onda kapali bir oda-
doysaniz ve disandan higbir
ses ve gébruntd gelmiyorsa
disansinin hala var olup
olmadigini nereden
bilebilirsiniz? Sorular sorulan
fokip eder ama esas soru
bakidir. Felsefenin ilk tohum-
lanmin ahldigr Antik
Yunan'dan beri sorulan bir
sorudur, “Gercok nedir?” Bir
oyuna kendimizi gok fozlo
kophnrsak oyun gercek olur
mu¥ Yo da gozlerimizi ve
kuloklanmizi kopatarak bir
dis dunyas: yaratirsak oraya
gergek diyebilir miyiz?
Gergekle hayali nasil ayirt
edoriz?

Evel, felsefe sorulara
yanit bulmaktan ¢ok serulan
sormakla ilgilidir. Simdi size
ProGamer dergisi olarak bir
soru sormok istiyoruz,
Asadidaki siin yazan kimdir?
Eger cevabn biliyorsaniz
derginin arkasindo yazan
odrese gelebilirsiniz ve size
ellenimizle ¢aylar ve baska
hediyeler vernnz

Ben olmayinca bu guller, bu
serviler yok.

Kizil dudoklar, mis kokulu
saraplar yok

Sabahlar, aksamlar, sevingler
tasalar yok.

Ben disUndikge var dunyo,
ben yok o da yok

Sorunun cevap suresi bir hat-
tadir. Herkese basanlor

- gamer

sine stkistirilabilecek senaryo
i1k bakista sikici gelebilir.
Ancak hi¢ de oyle degil. Her
bolim ana senaryonun bir kis-
miyla ilgili ve siz alakasiz gibi
zannetseniz bile birkag bolum
disinda ana konudan hi¢ uzak-
lagsmiyorsunuz.

Oyuna yamimizda can ciger
kuzu sarmasi “uzay korsan1”
arkadasinizla beraber baghyor-
sunuz. Arkasini tutuyorsunuz,
Onun yerine savagiyorsunuz.
Onu kurtarmak igin baginiz
belaya sokuyorsunuz. Peki
bunlarin karsiliginda o ne
yapiyor? Sizi satip geminizi de
alip gidiyor, Tam askerlerin
ortasinda yapayalniz
kaldiginizi ve kag¢ kursununuz
kaldigini disliniirken
karsiniza guzeller guzeli Carrie
cikiyor. Bilgisayar ve internet
konusunda bilgisi bitin
galaksiye yayilmis olan bu
hanimla beraber kagiyorsunuz
ve yepyeni bir hayata dogru
adim atnyorsunuz.

Oyunun gegtigi mekan,
bilinen uzayin sininndaki
‘alkyria sistemi.
Kahramanimiz Logan
gecmiginden kagmak ve yeni
bir hayata baglamak igin
burayi segiyor. Ancak yazinin
basinda soyledigimiz gibi
geemigten kagabilmek igin
kuvveth bacaklardan fazlasina
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Karyi bina Iki kolonla ayakio durabiliyor ama 11 kurgunla benim birazdan ygilocogim kesin

thtiyag vardir. Gegmisinizi geri
almak i¢in savagsmaniz gerekir.
Logan da aynen boyle yapiyor
ve bize muthis bir FPS sunu-

YOr.

Tabii ki oynanis:

Oyunun oynanigi oldukga
basit. Biraz FPS oynamis birisi
oyunun kontrollerine cok kisa
bir zamanda alisabilir. Zaten
burasi ilging degil. Oyunun
oynaniginda ilging olan iki
temel nokta var ki ben bunlar-
dan bahsedecegim.

Birincisi oyunda bir inven-
tory manug var, Yani silahlar
belli yerler Kaphiyorlar ve siz
sadece belli silahlar ayni anda
tasiyabiliyorsunuz. Ornegin
ki adet tifegi lagiyamiyor-
sunuz. Ayrica tifeklerin Ve

f:

-

tabancalarin ¢esitli kursun up-
leri var. Bunu da iy1 takip et-
meniz gerekiyor. (unku
karsiniza ¢ikan dusmanlarin
tasidiklar silah ve kurgunlan
gercekten onlarin uzerinde var
ve yeteri kadar onlardan
Kagarsaniz kursunlan bite-
hili}'ur. Ancak bu seler de size
bigaklanyla saldiriyorlar (ne
kadar sagirtica degil mi?) ki
oldurdikten sonra adami
soyup sogana gevirebiliyor:
sunuz. Bicagini bile alabiliyor:
sunuz,

Inventory manng sizin
belli bir silaha yatkinlik
Kazanmanizi sagliyor. Buna
bolumin baginda iyi karar ver
melisiniz, Ornegin bolom acIk
alanda gegecekse uzun menzl-
[i bir silah almakta fayda
varken koridor dovuglerinin
ortasinda, dogru tercih bir
pompali tifek ya da hahif rard
mali thfek olacakur. Ayrica bY

Ey dedigin bayle olmali. Hem guzel, he
akulli, hem de kontrol paneli kullanabibiyot




stlahlart adamlarin uzerinden
toplavabildigimiz gibi bolum

aralarinda parasiyla saun da
alabilirsiniz. Galaksideki yasal
olan veva olmavan her silah
dukkani, paras:1 olan musteriye
acik.

[kinci ilging taraf ise
vucudunuzda yapilan degisik-
likler. Her bolim gecukce
Logan efendi viucuduyla biraz
daha oynuyor. Gozu olsun,
kalbi olsun her tarafina
makine taktirmaktan buyuk
zevk alan kahramanimizin bu
gozupekligi sayesinde bize de
gun doguyor. Ayni gorevi
bircok farkl sekilde tamam-
layabiliyoruz. Bazi1 yukseltme-
ler sizin daha uzag: gormenizi
saglarken digerler1 daha az
hasar almanizi ya da daha hizh
kosmaniz1 saghyor. Ancak
batun bu ozelliklen “Ah ne
kadar giizel, daha az hasar ali-
yorum’ dive kullanamiyor-
sunuz.

Ovunda 1ki ¢esit caniniz
var. Birincisi bildigimiz
kursunla vurulunca azalan
canimiz. Ikincisi ise bu robotik

ozellikler: kullandiginizda aza-
lan. Soylenilene gore bu ozel-
likler viicudu yoruyor ve belli

bir verden
sonra tahrip
¢tmeye bashyor.
Ancak guciu
Kapaup biraz
beklediginizde
bu can taru
Kendini topar-
liyor. Yapmaniz
gereken sey
lazim olan giig-
ler1 yen
geldiginde kul-
lanmak ve son-
rasinda hemen
kapatmak. Iki
gu¢ aynl anda
acilabiliyor.
Vicut tahmin
edersiniz ki
1kisinin
toplami kadar ¢abuk yiprani-
vor. Silahlarla kullanacaginiz
gucleri birlestirdiginizde
yenilmez bir tank ya da sinsi
bir kaul halini alabilirsiniz.
Ayrica oyunda dikkat
edilmesi gereken bir nokta
daha var. O da dugman-
larinizin yapay zekasi.
Polonyali programcilarin yap-
ugit Chrome, bu konuda diger
buyik firmalara kafa tutabile-
cek kalitede. Birden fazla asker

varsa etrafinizi sarma egili-
mine giriyor, eger tek basi-
naysa sizinle arasina kurtular ve
duvar koselerini aliyor. Tek
zayif noktalar: el bombalan.
Saklandiklar:1 yerden ¢ikmakta
gliclik ceken diisman askerlen
yvanlarina diigen ¢l bombasina
bir stre baktuktan sonra feci
sekilde can veriyorlar.

Oyunda sekiz farkl araci
kullanabiliyor (savag makine-
lerinden uzay gemisine kadar),

Wmmwmwmummmmm&hmﬁﬂ(mﬁm)_

Demek ki Hummer jiplerin gelecekteki garuntisi boyle bir sey olacak. Iinde bizim inlulerden biri yok ama?

onlarca silahla dehset saca-
biliyorsunuz. Butun bunlar
oyunu saatlerce oynamaniza
vetmiyormus gibi bir de mulu-
player secenegi mevcut. Oyun
¢ikugi andan 1ubaren Avarurk
sunucularindan ve yabanci
sunuculardan Chrome’u
oynayabileceksiniz. Hem de 32
kisiyle ayni anda. Diger oyun-
lardan farkl olarak Chrome’un
haritalari cok buyiik ve icinde
kaybolmak 1sten degl.

Ozetle bu oyun son zaman-
larda ¢ikan en 1y1 FPS. Yakin
zamanda c¢ikacak olan rakipler
Chrome’u unutturur mu bilin-
mez. Ancak siumdilik tahtta
Logan ve Carrie yalniz.
Birakalim da buranin tadini
cikartsinlar.

Serkan Ayan

Teknik agidan mikemmel Dir oyun.
/ Uzun sire bilgisayar baginda zaman
gegirmenizi saglayabilir
Sistern gereksinimieri cok fazia
Detaya Gnem veriyorsang bilgisa-
yarnniz) upgrade etmeniz sart

Chrome, bagindan wzun
siire kalkamayacaing
ve keske bilgisayarim
bundan daha kuvvelll
olsaydi dediriecex bir
oyun.
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Battlefield 1942:

TUR: £PS. URETICI: Digital llusions  DAGITIMCI: Eecronic At www.sagames om SISTEM GEREKSINIMLER]: 500 Mz islemci, 128 MB RAM, 32 MB ekran kart, 400 M8 hard disk olon
Meger lkinci DUunya Savasi’nda daha ne cevherler varmis...

u yazilan okurken,
yazdigimiz sirada neler
yasadigimizi hi¢c merak
etuniz mi? Ettiyseniz
merakinizi gidermek i¢in ne yap-
uniz? Ornegin

mektup@ progamermag.com’a
bir mektup dosenerek herhangi
bir editore sordunuz mu bunu?
Ya da oyunlarla ilgili forumlarda
aranizda bunun muhabbenni
yapuniz mi¢ Daha da ilen
giderek “ben olsam nasil oyun
incelmesi yazardim?” diye
dasunup bu duyguyu yasamak
istediniz mi? Peki, bu kadar soru
sorduktan sonra cevaplan da bi-
rinci elden ben vereyim, ¢ilinku
burada yasanmigi var.

Oncelikle belirtmeliyim ki
bir oyunu incelemek ¢ok zevkli,
sonra oyuna dair fikirleni yaziya
dokmek daha da zevkli ama en
guzeli yazinun bitugi an. Soyle
ki, birazdan okuyacaginiz
Barttlefield 1942: Secret Weapons
of WWII inceleme yazisini ben-
deniz ¢cok zor sartlar alunda
yazmis bulunuyorum. World
Cyber Games mrnuvas: desem,
bir de bu turnuvaya akuf bir se-
kilde kauldigimi séylesem yeterli
olur herhalde. Aylardir bek-
ledigim bu Bartlefield genisleme
paketini rurnuvadan arta kalan
zamanlarda, yan) birkag gece
yans: uykusuz kalmak suretiyle
oynamak varmi§ kaderde. Ama
ben hamce sintarak baska detay-
lan da vercyim de 1s5in zevki gik-
Sin.

Her gey turmuvamn ik
gliniinde baslad:. .. Sakin sakin
(") Counter-Strike oynayanlann

az otesinde, server masasinin

14  gamer

basinda kafa
patlatirken
ensemde bir
karalu hisset-
um. Ever, bu
kisi ¢cok sevgili
ve seviml (ac1- §
masiz) yaziigleri =
miidiirimiiz !f
Serpil’di ve bur- S
numa bir CD
dayamus halde
tepemde dikili-
yordu. Bu
CD’nin Secret
Weapons of
WWII oldugunu
fark etugimde
yasadigim mut-
lulukla Serpil’in “Carsamba
gunune isuyorum” seklindeki
beyaninin ciddiyetini anlamam
arasinda kisa bir bocalama evresi
gecirdim. Ama emir bayuk yer-
dendi ya da boyle cezaya can
kurbandy, o yuzden CD’y1 kolu-
mun aluna kisurip upis upis
evin yolunu tuttum. Saskinligim
gesip kendime geldigimde bu
yaziy1 yazayordum. Eger me-
rakimizi giderebildiysem Secret
Weapons of WWII'yi anlatmaya
baglasam 1y1 olacak.

Irice bir genisleme paket
Bartlefield 1942 ilk cikuginda
beni bu oyunun basindan glin-
lerce kaldirabilen olmamisu.
Araclan, piyade birtmler, strate-
jilers, mizikleri ve gercek dinya
savagi hikavelerini banndiran
harita gorevien ile oynanmas:
“sart” bir oyundu. Derken
aradan bunca zaman gecu ve biz
Bartlefield 1942 duskiileri, EA'in

Ilk balagta, tamidik bir

-4

Battlefield sahnesi diyebilirsiniz ama o patlomanin sorumlusu olan silahlar lamamen yeai

E3'te duyurdugu genigleme
paketi Secret Weapons of
WWII'nin haberini aldigimizdan
Zi sabirsizca beklcmyc kﬂ}’ul-

OYUD_cli.mz gestiginde ise
agikgas: “fkinci Ditnya Savasy'ng
daha ne gibi yenilikler ekleye-
bilirler ki>” diye distinmeden
edemedim. Zaten yapuabilecek
her sey birinci genisleme paket
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The Road to Rome’da yer alivor
du. Ancak daha ben bunlan
dustnirken oyunu kurmus
bulundum, derken ilk sinemati¥
devreye girdi ve bir anda rim
fikirlerim degisti.

Konusunu arnk oyunlarks
uzaktan vakindan ilgilenen
herkes biliyor. Temasmm [kinc
Diinya Savag: iizerine oturtan
Battlefield 1942’nin bu ikind
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genisleme paketi, oynayanlan
dinyanin o evresi hakkinda
uzman kilacak tirde detaylara
sahip. Secret Weapons of
WWII'de Fransa, Almanya ve
ABD gibi devletlerin savag
sirasinda gelistirmig oldugu pro-
totip ugaklan, silahlan, tanklar
gorilyoruz. Bu silahlarda, ugak-
larda ve tanklarda bildiklerimize
gore dyle yenilik ve degigiklikler
var ki, bu bizi oyun sirasinda
bazen [kinci Diinya modundan
cikanyor ve kendimizi 90l yil-
larin savaglanindaymisiz gibi
hissetmeye baghiyoruz. Ama
oyun Ikinci Diinya Savasi
ruhunu kaybetse de bu yeni
araclar daha onemli, sanki. O
zaman Secret Weapons of
WWII'nin temelini olugturan
bu araclara daha yakindan bir
goz atmakta fayda var.

Vurdugu yerde giil bitiyor
Rocket Pack, rivayete gore
Alman bilim adamlarnin
lizerinde en ¢ok ugrasgtig
araclardan biri. Eger piya-
denizin bir Rocket Pack’i varsa
oyunda sizi hos anlar bekhiyor.
Tabii Battlefield gibi bir oyunda
ucarak birine nigan almak
gercekten zor, onu belirtmek
lazim,

Harley Davidson ve
otomatik makinelisi, as1 bir
ruhu, imaji olan oyunculan tem-
sil ediyor! Yanina takilmig olan
oturma bo6l{imfine monte
edilmis otomatik makinelisi

Almanlann |kind Dinyo Savagi boyunco yaptiklan sllah teknolofisl aras!

sayesinde savunmusiz
kalmadan kendinizi dag
bayir rizgara verebilirsiniz.
(Ah bende bir Harley olacak-
(1 da onunla daga bayira
gikacakum...) Ama
nihayetinde bir motosik-
lettesiniz, birkac kursun her
an isinizi bitirebilir.

ABD'nin gelisturdig
Armstrong Whitwoth (AW-
52) 1se zamaninda savasa
yetisememis, ama oyunda
gicir gicir haliyle gelip onu
kullanmamizi bekliyor. Bu
dev jet ucak, 4 adet 151
glidiimli fizeye ve 2 adet
klasik kara bombasina sahip.
Cok hizli oldugu i¢in kullanmak
gercekten ¢ok zor ama
fiizelerinin ¢ok etkili oldugunu
soyleyebilirim.

Alman Tiger panzerinin
modifiye edilmis hali olan
Sturmtiger, klasik panzerler gibi
nisan almaya izin vermiyor, ner-
eye bakarsa oray1 vuruyor ve 1yl
vuruyor!

ABD’de gorebilecegimiz en
agir zirha sahip olan T95/T28
Heavy Tank /AA Gun, hayli agir
bir zirha sahip tag gibi bir tank.
Uzerine monte edilmis olan AA
Gun sayesinde de piyadelere ve
ucaklara gz agturmuiyor. Top
mermisinden bahsetmeye hig
gerek yok, ¢linkii ates ettigi yer-
den geriye sadece duman kali-

yor.
Almanlar’in miittefik birlik-

lerinin geligsmig hava gliclerine

I
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irmalon Hitler

olmeden sonuglansoydi bugin dinya nasil bir yer olurdu? Oyle bir yer olur muydu?
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Bu kiicik oma can yakan ugaklar 6zellikle multiplayer oynarken en biyik eglenceniz olacak

kars: gelistirdigi Flakpanzer ise
panzer (izerinde bulunan 4 tane
flak ile ucaklarin azili diigmana.
Tabii zarhh birliklere de gayet
glizel zarar veriyor aynca.

F-85 Goblin, ABD’nin
gelistirdigi ozel bir kiigiik ugak.
Ozelligi, jet motoru sayesinde
inanilmaz hizlara ulagmasi ve
vurulmasimi ¢ok zor hale
getirmesinden kaynaklaniyor.
Yiiksek irtifalarda otomatik
makineleri ile sorti yapmak gibi
bir zevke sahipseniz bu ugak
size gore.

Bursa sanayi degil bunlar
Bren Light Machine Gun,
Ingiliz piyadelerinin 1937’den
beri kullandig bir 6liim maki-
nesi.
Mauser K98 Grenade Rifle,
Almanlar’in inld Mauser tilfek-
lerinin ucuna ¢l bombas) yer-
lestirilebilen modeli.
Almanlar’in 6zel (iretimi olan
Horton HO 229 ugag ise
kuyruk kismi olmadi igin zor
manevra yapsa da hem kara hem
de hava birimlerine yonelik
yeterli yok edici donanima
sahip!

Bunlarin disinda Sherman
tankin lizerine monte edilmig
(34 roketatarlan, Almanlar’in
kisa kanath ama ¢ok giiglii
Natter roket ucagi, keskin
nisancilann gozde silahlarindan
olan Gewehr 43, yerden firlat-
mal dev roket Wasserfall
Guided Rocket, Ingiliz

piyadelerinin kadim dostu ve
bir firlausta diiymaninizi tek
hamlede 6ldiirebileceginiz
Throwing Knife bigag ile
bildigimiz sisme komando botu
var, Zaten daha ne olsun?

Oyunun en bilyiik esprisi,
adindan da anlasilacag {izere bu
yeni araglar. Bir de Hellendoorn,
Mimoyeques, Eagle’s Nest ve
Kbely Airfield gibi isimleri olan
sekiz yeni haritamiz var. Mesela
Prag’da bir gece operasyonuna,
Norveg'in karli mekanlarninda
gizli gorevlere kaulabiliriz.
Unutmadan belirtmeliyim ki
multiplayer, oyunun en can alic
kismi.

Batdefield’i sevenler, ik
paketin tiim agiklarni kapatan
Secret Weapons’dan da zevk ala-
caktir. Hatta bagindan saatlerce
kalkamayacaginizi tahmin
etmek hig zor degil.

Volkan Alkan
(Hacked by lotus)

Bir genislerne paketinden bekien-
meyecek kadar cok Sayida yeni arag
ve sllah. Sankl yeni bir oyun gibi. .
Oyunu klasik Battlelield'den farkl
bir ydne cekecek bir senaryo

yaralilmamis. Sadece yenl
silahlarla yetinmeselermig kegke

Battlefield 19 2 gibi bir
klasige yarasir bir
genigleme pakel
Balllefield seveneler
bunu daha fazla sevecek

progamer 1§




TUR: Similasyon URETICI: Buko Entortoinment DAGITIMCI: MADia www buka com SISTEM GEREKSINIMLERI: 450 MHz slemdi, 64 MB RAM, 32 MB ekran karh, 1.15 GB hard disk olom
Cok yabanci gezegenlerin cok tanidik sorunlarini ¢ézmek igin uguyoruz
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¢us simulasyonu deyince
“ucak korkum var™,
“joysuck’siz oynanmaz
bu”, “basim agnyor”,
“chliyeum yok” gibi bahaneler
ureten, oyunun kurusuna dahi
dokunmak istemeyen insanlar
vardir hani. Ben de onlardan
birnvim. Hang gii¢ beni bu
tereddutlerimden kurtanp
Echelon'u oynamaya, harta yet-
mezmis gibi yazmaya zorlamig
olabilir ki? Anlatacagim.
Hayartaki 1§iniz bir oyun
dergisinde yazmaksa oyunlara
burun kivinp “ben bunu yaz-
mam, oynamam” deme luksiiniz
olamavacai@ (ki vardir ashinda)
ile ilgili kismi gegiyoruz. Eche-
lon'u oynanabilir yapan ilk 6zel-
ligi gorinQgu. Belki de sumulas-
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Bu kodar gizel gorinen bir gemiye kim hayn diyebilir ki? Sirf muhalefet olsun diye “ben™ demeyin simdi, ortami bozmayin.

yon korkusu olmayanlar 1¢in bu
gorlint(i cok cezbedici degildir,
onlar zaten oynamaya gonulli
olduklanndan. Ama benim gibi-
ler i¢in diiz beyaz bir gen plan
astinde ytizlerce ibrenin suur-
suzca saga sola salindif bir
kokpit gorintist yerine
Homeworld'dekine benzer

grafiklerle karsilagmak son
derece rahatlauc.

Bu Ho rld ben-
zesmesinig@ltinda yatan gercek,
Echelon’un da uzayda gecen bir
oyun olmas:. Iki yil 6nce cikan
ve bir ugus similasyonu oyunu
olarak dilsinildiginde cok
oyuncuya ulagmay basaran
Echelon, isler 1y1 gitug icin,
yeni gorevlerle ve yeni araglarla
kendini tazeledi.

yimdi anlatacagimiz Wind
Warriors adli gelistirme
paketinden once, ilk Echelon’a
doniip anilan lazeleyelim.
Hikaye bildigimiz gibi. Biz
Galaksi Federasyonunun ¢atisi
alunda mutu mutly yasarken
ortaya galaksinin diger sahiplen
Velian'lar gikar. Bu irk, insanlar-
la Gangmak yerine onlarla isbir-
ligine girerek hem irkimizin yok
olmasini hem de hikayenin iyice
bayatlamasini engeller. Ya da
b:lzc Oyle gelir. Ciinki gunin
birinde seytana uyup saldinya
gegerler ve sahneye acemi pilotu-
muz gikar. Iste bu kori niyetli
irk: yok ederek dusik riitbeli bir
pilottan bir kahraman yaratmak
durumunda oldugumuz bir
oyundu Echelon

=, e

Kaos ortaminda ucus
giivenligi
Wind Warriors’da da ayni uzay,
ayni atmosfer, ayni harala giirele,
ayni “kahraman olacagim” 1ddi-
as1 suruyor, fakat farkl karakrer-
ler, farkli gemuler, farkh usler ve
farkli bir hikaye 1le. Bu kez
Echelon 6ncesine gidiyoruz,
2352 gabi kusuratli uzak yillar-
day1z. Wind Warriors’in
Echelon’dan once baslayip, sonra
biten hikaye Orgtisii onceki
oyunu bitirmis olanlar i¢in hog
bir stirpriz gibi. Ornegin ilk oyu-
nun son goérevi olan, dugmanin
merkez Gssiinii basaugimiz
bolimiin Wind Warriors'in arka
planinda akip gitmesi eski oyun-
cularin hosuna gidecekur.
Konuyu daha fazla agikla-
mayayim, heyecan1 kagmasin.
Sadece kendinizi bir kaosun
ortasinda bulacaginizi simdiden
bilin yeter. Bu kaos ortaminda n¢
yapilir? Ya 6liiniir ya kahraman
olunur. Wind Warriors'da ikisi
de gelecek basiniza. Yani oyun
¢ok kolay degil, sik sik 6lmeye
hazir olun ama bu ayni zamand?
insani bezdirmek yerine hirsin!
ve oynama azmini de kam¢gilayan
bir dzellik. Bu baglamda oyunun
bir Tetris etkisi yaratug@ bile
soylenebilir, abartarak da olsa.
Wind Warriors’da oyunun
Kurgu, grafikler, oynanig gib!
begenilen biiriin 6zellikler
aynen korunarak iistiine yen
haritalar, yeni araglar, yeni
gorevler eklenmis. Oyunumuzd?
denizlerin, daglarin, gehirlenin
Ustiinden ugup yine istilac gU&




Yeni horitalanmn crasinda korli dogler da var engin denizler de.

Be, oynamisa renk katryor

len ortadan kaldirma isiyle
mesgul oluyoruz. Oyun boyunca
karsiniza uzayda gecen tum
oyunlann standart uzay gemi-
lerinden Wind Warriors’a has
furinsuk hovercraft’lara kadar
hem havada, hem karada
kullanabileceginiz cesithi
araclar akacak. Ancak siz
iv1 bir pilot olup kendi
geminizden baskasina goz
sizmeyeceksiniz, siizseniz
de yuz bulamavacaksiniz.
Gerci bu hava, kara ve deniz
araclanndan destek birlig
1steme, onlarla birlikte goreve
¢ikma gibi sanslanniz var bu
kez ama Hovercraft surus
teknigini begenmediginiz bir
subaya rutbeniz elverdig halde
“kay bakayim kenara, ben kul-
laminm” diyemivorsunuz Belki
bir dahaki Echelon’a...

Wind Warniors’daki yeni

gorevlerin sayisina (50 civan) ve
gegugl ortamlann gesitliligine
bakarak cok rahat bunun bir
genisleme paket degil veni bir
Echelon oldugunu
distnebilirsiniz, ¢iinkii gergek-

Aksiyonlarda mouse tutan,
simulasyonlarda joystick’e
sarilan elleriniz burada
hangisini isterse ona

yonelebilir

ten bu 1ki konuda iyi calisilmas.

Ote yandan oyunla yeni tanisi-
yorsaniz ve Wind Warriors’i
kurmadan once bir oyunun ilk
halini oynayayim derseniz ve
ustine bir de WW Kkurarsaniz
Echelon zehirlenmesi gegire-
bilirsiniz.

Echelon’u standart ugus
simiilasyonlanndan (en agir
ornek Flight Simulator kugku-

Ister dimyoda olsun Ister wzoyda, ev gibisi yoktue Ussinuze girin, gemiyi park edin,

kaskinm lalon qkortin_. Cok da gevsemeyin.

suz) ayiran bir ozellik de bir
arcade miitevaziliginda olmasi.
Oyunda kaybetumenizin esas
nedeni ise genellikle uzay
gemisini kullanmay: becere-
memek degil cansmalardan
yakayr kurtaramayisiniz
oluyor. Onceki oyunda da
oynanisa bol miktarda yan-
siyan aksiyon ogesi Wind
Warriors'da 1yice 6n plana
¢ikmis. Hem aksiyon hem
de ugus simiilasyonu olan
bir oyun deyince akla kontrol-
lerin zor olup olmadig: geliyor.
Hayir, Wind Warriors parmak-
larinizin dugumlenmesine
neden olacak kadar karmasik
degil. Aksiyonlarda mouse
tutan, similasyonlarda joysuck’e
sanlan elleriniz burada hangisi-
ni isterse ona yonelebilir. Cunku
bu 1ki 6genin oyun i¢indeki
denges: oynanisa da yansiul-
maya calisilmis. Ister mouse
kullanin ister joystick, aym ven-
mi aliyorsunuz.

Oyunda kullanabileceginiz
40 civaninda birbirninden farkh
uzay gemisi var, bunlann sadece
dis gorunus olarak degil ugus
0zelliklern bakimindan da bir-
birinden aynlmasi iyi ama ¢ok
derin bir farklilasma bekle-
meyvin. Temel olarak kimselere
yakalanmadan ortaligi kolagan
eden havalet gemiler ve tasima
i¢cin kullanilanlar disinda butiin
upteki gemiler birbirinin kop-
yasi gibl. Teork olarak hizlan,
manevra kabiliyetlen ve tasiya-

bildikleri silahlar farkhilasiyor
ama bu biraz gostermelik olmus
sanki.

Gorevler bol miktarda
olduklan halde, bir yerden
sonra kendini tekrar etmeye
bashiyor ve evrenin karanlik-
larinda yol alan bir yolcunun
buhranim tasimaniz yetmezmis
gibi bir de deja vu yasamaya
basliyorsunuz. Ben bu ussii daha
once de yok etmemis miydim,
su yildiz: gecince hemen sagda
hep 1t dalasina ginyorum, daha
ka¢ defa gorecegim ayni patla-
may1, gib1 ulvi sorular. ..

Ovyun igcindeki 3D grafikler,
bilgisayarimizi epey zorlayacak
guzellikte.Yani detaylan kapata-
rak oynamak daha makul.
(unki Wind Warriors en basta
da dedigim gibi simulasyon
sevmeyenleri bile oynamaya
tkna edebilecek tirden, esnck
bir oyun.

Serpil Uluturk

Echelon'a doymamig olaniar igin
doyurucu bir genislame paketi
Hikaye Orgusd iyi kurulmug

Kot yanlar cok da degrsmemis

lelsizden gelen anonsiar hala gosler
melik gibi tinlryor, gorevier kendini
\Exrar ediyor

Ne zamandir 'ezaya
¢lkmamishm diye
hayillananiar igin
fy! bir firsal

X
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TUR: Arcode  URETICI: Dovilex Games DAGITIMCI: KOCH Media ww beathkingstuntracer com SISTEM GEREKSINIMLERI: 500 MHz iglemdi, 64 MB RAM, 16 MB ekron karh, 200 MB hord disk olans

EylGl yagmurlan ciselerken kumsallarda cosuyoruz

aul sezonu bitti sayilir.
Aruk derli toplu valizlen
ve esofmanlanyla cuma
aksamlan Fenerbahge
stadinin onilinde tur otobiisiinii
bekleyen tatilci giftleri, market
reyonlarinda promosyonu
yapilan giine§ kremlerini, yanik
gobegini gosteren tisortlerle
ortalikta dolanan kizlan, parmak
arasi terlikler, beyaz pantolon-
lar, televolelerdeki Bodrum,
(Cesme gece hayaun pek az
goruyoruz. Bir hafta siiren yag-
murlu ve serin hava seansi son-
rasinda kendimizi giliz havasina
kapurdik, evden gikarken isiiriiz
diye yanimiza ince bir seyler
almaya ve en azindan sandalet
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giymeye cesaret edememeye
basladik bile.

Zaten ¢ok sikildik o sicaklar-
dan. Sirekli (terden) 1slak bir
halde dolasip uzun siire disarida
kalamamaktan, klimanin
sagladig1 yapay soguga muhtac
olmakian, asinn miktarda soda
tiilketmekten, “yaza damgasini
vuran” sarki ve imaj hesabi
aksesuarlardan, tiim bu yaz efek-
tlerinden ¢ok sikildik. Mizik
kanallanndaki beach party'lerin
bile tadi kagti. Derken, giiziin
gobeginde, tam da yaz ortaminin
yapay canliligindan kurtulup
yagmur-hizin-yalnizhk moduna
girmisken, yaz ortaminin en
baba mekanimi, kumsallari konu

Aac, bu Tommy Vercetti degil mi? Yok camim, Vice City'i birokip Ibiza’ya niye gelsin?

Aslinda diginince... Niye gelmesin ki? ibiza yanl, ooohl Oyun karakteri olmak varmis.

' alan Beach King Stunt Racer

cikt,

Kumsal buysa kral benim
Bu ilk bakigta sirin duran, hop
oturup hop kalkugimiz, kum
tepelerinin ve bilumum yiiksek-
ligin zerinde siiziiliirken ve
cksantrik hareketler cekerken
puanlan kolayca toplaya-
bildigimiz oyundaki yegane
amaci teessiiflerimle birlikte
agikhyorum: Bebegi kapmak!
Siz fisuk, yavru, tag gibi amiyane
tabirlerden istediginizi sege-
bilirsiniz ama kendileri “babe”
diyorlar, hatta “please the babe”
diye ifade ediliyor oyundaki
gorevimiz. Amacimiz, filanca
puani yapmak ve miicevherleri
toplamak, béylece o sahilin en
80ze carpan adam haline gelerek
hatunun kolumuza girmesini

saglamak. Yani magandalik.

Buradan anladigimiz
kadariyla Davilex, Beach King'i
sadece erkekler alsin ve oynasin
diye gelistirmis ve piyasaya siir-
mil§. Bu genelde yaris oyunlan
¢tkaran Hollandal: firmanin
iginde bulundugu iklim
itibariyle tiim yaz kliselerine
sahip bir oyun gelistirmesini
anliyorum ama kazik kadar
insanlar olarak iki hatuna tav
olacagimiz1 sanmalarini anlami-
yorum. Ustelik oyunun bir de
Sponsoru varmig; Avrupali spor
giyim f{ireticisi Brunotti. Onlar
da m1 hedeflerini erkek tiiketici-
ler Uzerine kurmus?

PS2 ve PC versiyonlar gikan
oyun, tipik bir Arcade. Inisli
¢ikisli, kumlu denizli mekanlar-
da hoplayip ziplayarak bize puan
verecek alun para, giimiis para,




kalp (maddeye maneviyat kat-
maya calismislar galiba),
mucevher gibi objelen 1opla-
maya calisiyoruz. Bu baglamda
gorevler de hi¢ kansik degil. 120
bin, 250 bin gibi miktarlarda
puan ve niyeyse hep 7 mucevher
loplamamiz gerekiyor. O objeler
ve mucevherler de her mekanda
ayni yerde bizi bekliyor zaten.

Tropikal bir hava versin diye
St. Tropez, Bali, Ibiza, Rio de
Janeiro gibi mekanlan secmisler.
Ismi cismi belli olmayan dort
karakterle dort hatunu gesitli
kombinasyonlarda bir araya
geurmeye calisiyoruz. Palmiye
desenli gomlekler, pembeli
turunculu sortar giyen erkekler-
le yan giplak hatunlar bunlar. Ve
dedigim gibi kendilerine birer
isim koyma gayretine bile
girmemisler. Ibiza'daki kiz,
Rio’daki abla filan diye anlat-
mak gerekiyor o ylizden karak-
terlennmiz.

Cool maaan!

Her bolgede ise level atladikca
aguan koy, kent, liman, sato,
tapinak, magara, bulvar, piramit
g1b1 toplamda 12’y1 bulan
mekanlarda oynuyoruz. Tam bu
mekanlar bir sekilde kumsalla
baglantili ve hepsinde o

$v sogdald ku igin ju ywkardaki sebekdikleri yopmak do vormss.

eksantnk
hareketlen

yapmamiz i¢in A‘f

gerekli ekip-

man saglanmis |

durumda. \
Hareketler 1se .
malumunuz, ¢esitli yukseklik-
lerdeki objelenn kapmak 1¢in
hizla sicramak, diserken de
miimkiin oldugunca fazla spin
atmak diye 6zetenebilir. (unki
oyunda her bir spin puan
anlamina geliyor, Gstelik ¢ik-
ugmiz ylikseklige bagli olarak
nasil indigimiz de bize “good,
super, perfect” kategonlennde
(¢ bes bin puan kazandirabili-
yor. Spin digindaki temel
hareketler flip, roll ve sku.
Aynca tsunami, earthquake,
hurricane, volcano combo gibi
milletge asina oldugumuz dogal
afet isimleriyle anilan birkag
hareket grubu da var; yani misal
200 metre yikselip 5 spin
atugimizda ve yere yanlamasina
ama basarili bir gekilde
indigimizde bunun oyunda bir
anlami ve ismi var. Killer
Whale, Looping, Wheelie,
Hammer Head, Solar Kick-flip,
Twisted Impossible gibi gayet
yaratici isimler bunlar.

Tabii puan ve micevherlen

- |

-
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toplamak 1¢in sinirh bir siremiz
var, ancak stirey1 donduran, ek
sure veren, bunun disinda
aracimiza ek koruma, amor-
usman filan saglayan bonuslar
da var. Araglanmiz ise ATB
denilen dort gekerli ve o
hareketler i¢cin gayet korunaksiz,
rengarenk ve havali, oyunda
gecen adiyla “sahil jipleri”. Bu
arada parayla pulla “tatmin
etmemiz” gereken sahsiyetsiz
abla da ekranin sol Gstiinde
agilan pencerede olan biteni
izliyor ve kot bir ini§ yap-
ugimizda “aman tannm”
edasinda elleniyle yizinu ka-
pauyor, bir sure tekdize iler-
lersek esnemeye ve gerinmeye
bagliyor, guizel bir hareket yap-
nugimizda ise “mmm, uuu” gibi
sesler cikanyor. Adamlarimiz da
cok yukseklere aiktiklarinda
inerken “cooool! waaooow”
oluyorlar. Yani oyunda yapay
zeka muthis!

Tim bunlar surerken oyuna
egzouk ve elektronik karisimi

%
»
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muzikler eslik ediyor. Ozetle
“dip us dip us” ve “up ciki up
¢iki” seklinde bildik numler ve
“youuu're my beach king” dive
bagiran kadin seslen bunlar.
Grafikler ise bir Arcade icin
fazla bile sayilabilir; boyle canli,
derli toplu... Araan burnunu
oradan orava savurdugumuzda
ve ummadik bir yere
gecirdigumizde bile goruntu
dagilmiyor. Ortam 1se gercekien
tropikal, allah icin. Palmiyeler
ruzgarla birlikte salimiyor,
selaleler sinl sinl, yol bovunca
kum tepeleri, magaralar, orava
buraya dayali sorf tahtalan, tam
kumsallara has barakalar filan. ..
Bir jet-ski, deniz bisikleu ve
sambrel eksik.

Velhasil tim eglenceli yaz
“sey”leri bir araya gelmis olsa da
bicimiyle icerigiyle pek de
kayda deger olmayan, vasat bir
oyun Beach King. Ama bir se-
kilde vakit gegiriliyor. Baska
yorum yok.

Esra Akin

insan kendirs bir an gok yetenekl|
havali. gzde bir kazanova Qibl
nissedenilr Kadnlar bile Yaz sam-
Dolleri ve grafidsr iy

ok Sif) bir konu, karaiderler
mexaniar ve zorux agisindan oyunu
canlandiracak unsurlar yok

X

Tereddit etmeden “iyi
deQil” Gryoruz, ama
denemeX sterseniz
siZ bilirsiniz
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Philips A 3.600

Cebimiz gibi kulaklarimizi da zorlayacak

azen minnet duyuyoruz su teknolo-  bir iriin sunuyoruz: Philips A 5.600
1l sirkedenne. En ufak bir sikin- Seismic Power 600 hoparlor seti. Ciddi
nimiz olmasin, hayallerimiz ilk fir-  $eylerin ismi uzun olur, ama biz kendisin-
satta gergeklesgsin, biz yeter ki daha
konforlu oyun oynayalim diye nasil da
didiniyorlar... Eh sunduklarina karsilik
cuzi bir mikrar talep ediyorlar ama o da
isin tuzun biberi. Insan birkac yiiz dolar
bayilmadikca bir ses sistemini
sahiplenemiyor, bozuk da
olsa psikolojimiz bu.
Bu yiizden size
biraz sahiplene-
ceginiz (biraz
¢unki sadece 130
dolar)

hoparlérden ve haliyle bir subwoofer’dan
olusan sistem, 100Watt giiciinde.

ok yonli bir tiriin olan A 5.600, Gg
girisiyle ayni1 anda PC, MP3 player ve

Masaiist@ kullanim igin fazlasiyla yeterl
olan bu sistem, yeri geldiginde misal
Terminator serisiyle odada okkali

&/ efekti yaratma ka-
.';:ﬁ'-l“ pasitesine sahip. Bir
tek kablolan soyle
etraflica yerlestirmek igin
¥ biraz kisa ama onu da
‘maruz goririz aruk.

a0ny Glié PEG-NX73

ltiraf edin, avucunuz kasiniyor degil mi?

kaplama, kablosuz iletisim slot’u, ses
kayit cithazi ve IR uzaktan kontrol

Iyasaya avugici serisi Clié¢’den
pespege Urdnler ¢ikaran Sony,
1ging tasarimlara soyundu.
Mesela bu PEG-NX73
fir fir donuyor, insan kul-
lanmaktan sikilmaz her-
halde. Ama tek esprisi 180
derece donen kapag degil
tabii. Sayalim isterseniz:
Bluetooth, 0.3 megapiksel-
lik dahili kamera,
memory stick slotu,
MDP’3 calabilme, 320 x |
480 ¢ozundrliginde N
genis bir LCD ekran, el ‘-“
yazisini tanima. .. |
Sadece bunlar degil
tabii. Ikinci derecede 6nem tasiyanlan da
arz edelim: Powerpoint, Excel, Word
dosyalarimi gorintileme, magnezyum

da DVD player gibi cihazlarinizi
uzaktan kumanda edebilirsiniz.

(disinden beklenmeyen bir perfor-

resolisyonu (VGA 640 x

480 piksel), dijital

zoom’u (x2) ve thumb-

nail gorinrileyicisi

o bulunuyor. Palm OS 5.0 1gle-
tim sistemini kullanan PEG-NX73,

Intel PXA250 200 MHz islemci, 16 MB

4

PEG-NX73,71.9x 131.5 x 21.8 mm
boyutlarinda ve 230 gram agirliginda,
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den kisaca A 5.600 diye bahsedecegiz. Bu 5

DVD player’r kullanmayr miimkin kiliyor.

bir “bangir bangir”

yazilimi (v.1.30). Boylece TV, VCR ya

Dahili kamerasi ise dijital
[fotograf ve video cekimlerinde ken-

mans gosteriyor. 310,000 etkin pik-
sellik kameranin gelistirilmig

RAM, USB, mikrofon ve hoparlore sahip,

Cebimdeki Oyunlar

Sinirlar korumak lazim. Yani ismi
itibariyle Border Force bunu
disundUrGyor. Tikle'nin |
gelistirdigi shooter tarzindaki bu
mobil oyun, savag temasindan
bikmayanlara uygun. Savas
temali oyunlarda genelde bir
takim silahlar kullanarak dos-
manla catigiyoruz, iste bildik
boton numaralan ¢ekiyoruz ama
yine de Border Force’ta neler
yapildigini bir anlatalim.

Border Force

Sinir gicund ifade eden bu isim
uyarinca, didgman gemilerinden
ve dolayisiyla onlarin mermi-
lerinden mOmkin mertebe kag-
yoruz. Diger yandan asli gore-
vimiz dismandan bir yandan
kacarken diger yandan surekli
ates etmek ve di§- ——————
man guglerini yur-
mak. Bunlar
Uzerinde 2, 4, 6, 8
filan yazan minik
tuslara basarak
yapiyor olsak da
disman duis-
mandir. Aynica 1 tusuyla atom
bombasi (aman kendinizi koru-
may! unutmayin) yollayabilir ve 3
tusuyla gdzden kaybolabilirsiniz.
BSylece disman gemileri
aranirken siz bir késede kis kis
gulebilirsiniz.

Oyunda 3 gemi segebiliyoruz,
bunlarin degisik gicleri, hareket-
leri ve hizlan var, 6 balimden
(her.bslimde 3 seviye var) olusan
oyunda kendimize uygun bir
gemi segiyoruz ve daliyoruz
muicadeleye, Allah ne verdiyse
kursunlar, toplan hatta atom
bombalarini dosman glglerine
yolladiktan sonra da rahat yok.
GUnkd oyun dendi mi her zaman
yapilacak daha iyi bir atig, ali-
nacak daha iyi bir skor vardir. lyi
bir oyuncu, geldigi noktayla ye-
tinmeyen, strekli daha lyisini
arayandir. Yani yeterince hizli ve
dikkatli olursaniz en iyiler listesine
girebilirsiniz demek istiyoruz,

URL: www.tikle.com

Nokia 7650, 7250, 3650, 4100,
3510i, 5100, 8910i, 6650, 6610,

300, 7210, 6800
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ol0W motion oyuniara son!

56k’y1 kaplumbaga hizindan kurtarma teknikleri

uskusuz tum oyuncular i1¢in genis
bant internet bir an once gercek-

lesmest gereken bir hayal. Ancak

ona gelene kadar internet

altvapisi kisir memleketimizin sinirhy
secencklerinden nispeten
1y1 olan kablo.net’
filan kullanamayan-
lar da var aramizda.
Sonuc? Eski dostu-
muz 56k modemlerle
agir aksak, dingin
bir internet ortami.
Hem niye acele ede-
cekmisizy
Tabii an gelir,
insan kendini
boyle avutamaz. O

’ noktada oyuncu-

larin imdadina ProGamer derhal yetisir,
Y6k'dan nasil maksimum verim alabile-
ceginizi ve sizi bile sasirtacak hizlara
nasil gikabileceginizi boylece
ogrentrsiniz. Hem bu kadar kaderci
olmayin, S6k’nizin olmasi, ondan

illa ki S6k olarak faydalanacaginiz
anlamina hi¢ gelmez. ..

Hazirsaniz baglayalim. Bu is i¢in
denenmis ve onaylanmis ¢cozumlerden en
tyist MTU yu ayarlamak. Cunku default
MTU degeri olan 1500, genelde oyunlar
1cin en ideal secenek degil. Ilk basta artir-
maniz gerektigini dasunebilirsiniz, ama
cogunlukla dusturmek daha 1y1 sonug
veriyor. Bunun donaniminiza da bagh
oldugunu unutmayin ve kendiniz icin en
1y1 sonucu yine kendiniz deneyerek bulun.
MTU degeniyle daha rahat oynamak 1¢in

Ranat rahat Simulasyon

Thrustmaster Hotas Cougar, 475 euro olsa da ¢ok guzel...

ir stredir yeni oyunlar hakkinda
yazarken “eh aruk sistemlern
venilemenin de vaku geldi”™
mesajini ufaktan veriyoruz.
Cebinize kasumiz yok, sadece sizin oyun

oynarken ¢ok mutlu olmaniz1 1suyoruz.
Modern savas ugagi similasyonlarina
uygun bir Grtn hi¢ fena olmaz. Mesela
vakinda Lock On gelivor.

Bu yuzden ucus simulasyonunu en
gergeker kilacak eslikciyi agklivoruz:
TIhrustmaster’dan Hotas Cougar. F-16'da
kullanilan gergek kumandaya gore tasar-
lanan Hotas Cougar, ugus simulasyonu
teknolonsinin de sumdilik en ileri kismini
temsil eden bir joysuck. Hani ¢ok ustun
drunler 1cin “bu alemin Rolls
Rovee'u™ denir ya, Hotas
Cugar da ovle iste

[amamen metal
dugme ve kasa vapisi, 28
programianabilir butonu
v¢ coklu programlanabilir

switch'leri, ayarlanabilir gu¢ kontrol rezis-
tansi, tam guc ve rolantde tutma fonksi-
yonu, uzun seyahat modu, 18 libre glce
kars: bile saglam direng gosterebilme,
yeniden programlanabilirhg kolaylasuran
Foxy programi, diger USB'lerden 8 kar
daha hizhh USB ven transleri, program
dosvalarinmin gegisini hizlandiran
16K dahili bellek, versivon
degisiklikler: i¢in yukseltilebilir
Eprom ve standart analog dumen
pedallar, Hotas Cougar’in ozellik-

bile algilavabilecek kapasitede olan
Houtas Cougar'in ABD hava

kullanildigini soylersek
derdimiz1 tam olarak
anlatmis olu-
ruz. Gergl biraz
pahali, 475 euro

bile bayag para eder.

lert arasinda. Milimetrik hareketler

kuvvetlerinde pilot eginmlerinde

kadar. Ama hurdasi

—

Internet
Turbo gibi programlari
kullanabilirsiniz.

AyricaWin-modem ve soft modem
diye anilan modellerden kaginin, bunlar
hem daha yavastir hem de 1slemciye yuk
olurlar. Sonunda, birkag¢ ping tesuyle
baglanu hiziniz1 ol¢un. Yeunmezseniz,
www.pcpitstop.com/internet/bandwidth.as
p adresinde baglant hizimizi 1est eture-
bilirsiniz.

Konsoldan PC moniforune

Venom, herhang! bir oyun konso
lunu herhangi bir VGA monitore
baglayan bir adaptor urettigini
duyurdu. 95 dolara satisa sunula
cak olan adaptar, PlayStation, PS2,
Xbox ve GameCube ile uyumlu ve
oyuncularnn konsoldan PC ye bir
dugmeye basarak gecmesini
saghyor. Adaptor, her tur PAL ya da
NISC sistem video girnsimi kabul
ediyor ve bu sistemi herhangi bis
VOA monitoru icin RGB cilkising

cevirtyor. ABD'de bu aralar piyaso
da olacak, Turkiye'ye de yokinda

gelir
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WGG Tiirkiye Finaller!

. Y . = . . . ‘ o T T Speepe du”'
Olay yeri muhabirimiz Ozberk gozlemledi, yazdi, yetinmedi kasa tagidi, bilgisayar kur

uyuk heyecanla beklenen World
Cyber Games Turkiye finalleri,
gecugimiz Pazartesi giinu

basladi. Counter-Strike Istanbul
elemeleri 1le agilis yapan WCG’in Thrkive

ayagi duzenlendi. Bir karnaval havasinda

olan ve Dunya Oyun Olimpiyatlari olarak

da nitelendirebilecegimiz World Cyber
(Games; 12-18 Ekim tarihler: arasinda

Kore’de 55 tulkenin kaulimiyla gergeklese-

cek ve 300 bin dolar gibi buyiik bir para
odulinu dagiulacak. Biiyiik finallerde 6
PC, 1 Playstation oyunu ve bir tane de
Kore hikiumeti tarafindan desteklenen
ozel bir oyun olmak iizere 8 oyunun tur-
nuvasi duzenlenecek.

Siberlig tarafindan organize edilen

WCG 2003 Tarkiye finalleri ise Maslak

Princess Otel’de muhtesem bir atmosferde

basladi. Iki kattan olusan WCG alaninin
alt katinda finaller yapilirken iist kaunda
da Samsung, Avaturk, Escort gibi ¢esitli
firmalarin katildig: ufak capli bir fuar
duzenlendi. Cesitli aktiviteler ile renkle-
nen fuar alaninda, ziyarergilere 6zel

indirimler ve ¢esitli surprizler de sunuldu.

Turnuva alaninda, organizasyon yet-
kilileri ve maglari olan oyuncular disinda
Kimsenin maglarin yapildig) alt kata
girmesine izin verilmedi. Oynanan oyun-

lar plazma televizyonlar ve projeksyonlar-

& ;
- .
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I
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e g

la, 6zel olarak hazirlanmis seyirci boliim-

lerinde gosterildi. Turnuvaya gelemeyecek
oyuncular i¢in de Counter-Strike maclan

internet Uzerinden yayinland:. Siberlig’in
web sitesinden (www.siberlig.com) turnu-
vanin mag kayitlarini bulabilirsiniz.

Sessizce ates ettiler

Mag yapilan alana seyircilerin ve maci
olmayan oyunculann sokulmamasinin en
buyiik nedeni, oyunculara sessiz ve kon-

™

Iste siz tunuva alanini terk ettikten sonra bu kasalar ve monitorler haliya inip gift kale maga bagliyor, ¢ok sey kogryorsunur

santrasyonlarinin bozulmayacag: bir
ortam hazirlayabilmek. Maclar olan
oyuncular mag alanlarina ancak hakem
esliginde girebiliyor. Turnuva baslamadan
once turnuvanin diizenlenecegi mekanda
sicaklik ve 151k gibi konsantrasyonu et-
kileyebilecek 6nemli etmenler bile 6zenle,
¢n uygun sekilde ayarlaniyor, Her ne
kadar bazi insanlar, bir bilgisayar oyun
turnuvasinin bu derece ciddi bir sekilde
diizenlenmesini gereksiz gorse bile tlke-
mizdeki birgok takim ve bireysel oyuncu
bu turnuvay son derece ciddiye aliyor.
Oyle ki iclerinden bazilar1 bunu bir oyun
olarak degil profesyonel bir meslek olarak
g-{jrﬂyﬂr. Bu durum da dogal olarak orga-
mzasyonun eksiksiz ve ¢ok diizenli bir
sekilde iglemesini gerektiriyor. Birkag il
iginde ise oyun turnuvalarinin en az diger
spor (bircok insan oyunlars artik siber
spor olarak kabuy] ediyor) dallar1 kadar
popiiler olacag: kacinilmay bir gercek.
WCG Tirkiye Maratonuna gelince;
meldcﬁki iki glinliik zorly (hakemlerin ve
organizasyon yetkililerinin 30 saatten
fazla, neredeyse araliksiz ¢alistig) bir
kurulum siirecinin ardindan turnuvaya

p‘f‘izar[t':ﬁi gunu start verijldi. Tirkiye’nin
bir¢ok farkl; il

1 Uinden turnuya 1I¢in aylarca
hazirlanip Ista

ip Is nbul’a gelen t{im oyuncular;
buradaki édiilleri alabilmek ve Kore’ye
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gitmeye hak kazanmak 1gin Kiyasiya
mitcadele etti. [1k giin yapilan ve 24
akimin kauldigi Istanbul elemelerinde;
Jlt gruptan birinci olarak gikan drk | pssg,
ragless, trk, trk.pb, vannacutt, team,defi-
ance takimlart WCG Turkiye finallerine
kaulmaya hak kazandu.

Siirpriz geligmeler oldu

Sali giint baslayan Turkiye finallerinde
e ilk turda 8 gruba ayrilan 32 takim
mitcadele etti. Ik bilytik siirpriz, turnu-
vanin favorilerinden olan cirque de car-
nage (cdc) takiminin 1k turda elenmesiy-
di. Diger siirpriz ise, beklenmedik bir
citkig vapan blests takiminin gifte elemeye
(Double Eliminatuon) gecildikten sonra
kural dis1 davrandiklan igin turnuvadan
ihra¢ edilmesiydi. Sali giinli gecenin geg
saatlerine kadar devam eden 1ilk tur sonun-
da vndtt, vannacut, dark.p, noir, crew, st,
it, vac, dd, wog, team.d, trk, trk.pb, rg,
dgth, blests (list turda ithrag edilen takim)
takimlar bir Gst tura g1k, Turnuvanin en
bilylik favorileri olan vndtt ve dgth takim-
lar1 birinci turu kayip vermeden rahat bir
sekilde gecti.

Carsamba giinii mag alanindaki bil-
gisayarlarda yasanan bir sorun yuziinden
turnuva planlanan zamanda baglayamasa
da organizasyon yetkilileri ve hakemlerin
buyiik 6zverisi ile kisa zamanda sorun
¢oziildii ve maclar kaldig: yerden devam
ettl, Su ana kadar ¢ifte elemeye kalanlar-
dan team.d, crew, blests, wog, jt, trk.pb
takimlar elendi. Boylece finaller
basladigindan beri 22 takim elenmis oldu.

Turnuva planina gore persembe gunu
UT 2003, Starcraft: Brood War, Warcraft
11, Age of Mythology ve Fifa 2003 oyun-
lart oynanmig olmal, Cuma giind ise tim
oyunlarin kalan maglari oynanarak
Turkiye sampiyonlar: (ayni zamanda
Kore'yve gidecek milli takimimiz) belirlen-
mistir muhakkak. Bu kisimlar size
aktaramiyoruz ¢iinki ProGamer’in bu
Sayisi 0 siralarda yazilan tamamlanmg,
baskisinin yapilmasi icin matbaada
sirasini bekliyor olacak.

Kore’ye gidecek olan oyuncularimizin
basarili olacaklarina inaniyoruz, Gelecek
Sene Amerika'da (bir degigiklik olmazsa)
gergeklesecek olan World Cyber Games
2004'¢ kaulmak isteyenlerin de simdiden
¢aliymaya baglamalan gerekiyor.

Ozberk 6lqer

Uooh Bee Leee!
va da “Hayatim G3”}

1z turnuva mekanini terk ederken
henilz son maclara gelinmemigti ve
monitdriin arkasina gdmlmis bir
strt kafa, birbirini yenmek icin ter
dokiiyordu, Kafalar evet monitdriin
arkasina gdmilmisti ama bir tanesi
harig¢... World Cyber Games Tiirkiye
finallerinin son iki sezondur en degerli
(ve en ir1) oyuncusu segilen, Vendetta
klaninin has iiyesi [BL], 17 inglik
monitériin arkasindan bile biitiin
thusamuiyla salonun her noktasindan
gorilebilir durumdayda.

Counter-Strike ortamlarinin ¢ok
sevilen, biraz da ¢ekinilen bu karakterini
iki mag arasinda yakalayip sorguya ¢ekuk.
[ledirbu “Oooh BIL? efsanesi, dgrenelim
dedik.

Ne samandw CS oynuyorsun?

Iki bucuk, ii¢ yaldir. Ilk kez 2000 yilinda,
[JA] klaninda oynamaya baslamisum.
Sonra [WOL), sonra da [Vendetta). (Bu
sirada WOLcitilerden “satti bizi!” seslen

geliyor).

Kag yagmndasin? Ne yaparsin hayatta?

19 yasindayim. Simdi bu yal diniversite

hazirhklan baslayacak, o ylizden ¢ok da
bir sey yapmaya vaktim yok. Zaten aym
zamanda web tasarimcisiyim, vaktumin

¢ofgunu o aliyor.

L=

CS disinda ne oynuyorsun?

Baska oyun oynamiyorum.

Peki stkidmadin mu hig?

Sikilmadim. Galiba basari elde etmenin
glizelligi, takim arkadaglarina karsi duy-
dugun sorumluluk, birlikte bir geyler
yapmanin zevki falan yeriyor. Ama zaten
bundan sonra ¢ok fazla oynayamaya-
cagim.

Internette gelip CS hakkinda sorular soran
oluyordur sana. Neleri merak ediyorlar?
Genelde ‘mouse sensitivity’ degerimi
(2,1), ka¢ ¢oziinurlitkte oynadigim
(800x600), klavye ve mouse'umun ne
oldugunu soruyorlar (Logitech).

Gegen il burada kazanyp Kore'ye gumigtinie.
Orada baganli olamama sebebinis neydi?
Tamamen tecriibesizlikten oldu.
Yurtdisindaki oyuncular baglanular: hizh
oldugundan istedikleri zaman tilke takim-
lar1 arasinda mag bile diizenliyorlar.
Bizim yurtdisindan herhangi bir takimla
Internetten oynama sansimiz olmamaisti.
Bir de oraya gidince ortam biraz bilyliledi
bizi, heyecanlandik.

Bu WCG'de senin favori takmmn hangisi?
Tabii ki once biz, Digerleri de CDC ve
DGTH.

¢
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Lionheart:
Legacy of the Crusader

Tamam perk’ler cok eglenceli degildi (bkz. gecen hafta) ama bu sefer
tum ana gorevleri tamamladik ve yazdik. Hikaye gibi bile okunuyor...

yuna kole zindanlarinda bagsli-
yoruz. Zindandan cikabilmek
icin kapidaki néberci ile
konusabilirsiniz ya da kapinin
kilidini pick lock yetenegi ile aca-
bilirsiniz. Kuzeydogu yonindeki cikistan
disan kagacaksiniz. Diger yonlere gider-
seniz yuksek seviyede suikastcilar ile
karsilasacaksiniz ve simdilik onlara kars:
yapabileceginiz bir sey yok. Disari cikin-
ca Signor Leo sizi karsilayacak ve birlikte
Barcelona’ya teleport olacaksiniz.
Barcelona’ya geldiginizde Signor Leo
sizden Barcelona’daki topluluklardan
birine katilmaniz isteyecek. Barcelona’da
5 adet topluluk var. Bunlar Order of
Saladin, Inquisition, Knights Templar,
Wielder'lar ve Dark Wielder’lar. Order of
Saladin ve Dark Wielder topluluklarina
tam olarak kaulamiyoruz. Bunun disinda

3 1ane topluluktan istediginiz birisine
kaulabilirsiniz. Hepsine birden katila-
masaniz da hepsinden gorev alip yerine
geturebiliyorsunuz.

The Inquisition
Temple District’in kuzeydogusundaki
(Chamber of Inquistion binasinda

Raphael ile gorustoginizde sizden
Inquisitor Dominguez’e yardim etmenizi
1steyecek. Onu Temple District'in
merkezinin guneydogusunda bula-
bilirsiniz. Yaninda 3 tane asker var.
Etraftaki 10 adet Wielder'i toplamanizi
1steyecek. Tamamladiktan sonra
Raphael’e geri doniin,
Inquisition'a katila-
bilmeniz icin 1000
altin gerekiyor. Bu
miktan 6dediginizde
[nquisitor olamaya-
caksiniz ¢linkii
Raphael sizden birkac
gorev daha yapmanizi
1steyecek.

[k goreviniz,
kanalizasyonlardakj
yaratuiklar: temizle-
mek olacak. Kanali-
zasyonlardaki bitin
yarauklar gruplar

Hodi sehir dising g:hmu, alf katmanloro kador niye iniyorsunur? Once birkog level atlopn. halinde ve genellikle

24 rogamer

Barcelona sokaklaninda schipsiz kalmayin diye Signor Leo gidip bir loncoya kahlmanm isteyecek. Inquisition da bir seqenek

ayn! katlarda bulunuvyor, orncgin
Wererat'ler kanalizasyon girisinde ve
dilencilerin salonlarinda dolasiyor.
Kanalizasyonlar; temizlediginizde Quest
Log degisecektir. Raphael’e geri doniin.
Sizden CNgIzZisyon asasi (Rod of
Inquisition) yapmanizi isteyecek. Bunu
yapabilmeniz i¢in darkwood ve bir azizin
saci gerekli.

Once Barcelona’ nin bausindaki odun-
cuyu bulmalisinz. Oduncu size bir gorev
verecek ve Darkwood magarasini istila
etmis undead’leri oldirmenizi isteyecek.
Onlan 6ldirdiikten sop ra oduncu ile
konustugunuzda size darkwood’u vere-
cek. Azizin sacini almak i 1gin Temple
District’teki katedrale gitmelisiniz.
Katedrale geldiginizde kapidaki néberci
sizi igeri almak i Istemeyecek. Ona
gorevinizden bahsederseniy ; I¢eri girme-
nize izin verecektir. [¢eri girdiginizde
binanin sonuna kadar lerleyin, Lord
Javier'in durdugu yerin alundaki kapidan
girerek saci alabilirsiniz. Raphael’e geri




Yesll ve mavl kristaller soyesinde yollariniz kisalacuk oma

Ik seforinde dikkatll olun, yolun nereye qkacag bolll olmar.

donduguniizde Grand Inquisitor tarafin-
dan kutsanmanmz gerektigini sOyleyecek.
Fakat Grand Inquisitor'un odasi gizli,
Raphael'in arkasindaki kapidan gegerek
soldaki merdivenlerden asagiya inin,
burada ortada duran kigi 1le konugarak ya
da arkasindaki duvarin Ontnde detect
secret door/trap yeteneginizi kullanarak
gizli kapiyr bulabilirsiniz. I¢eride Grand
Inquisitor Torquemada 1le gorlsgtin,
asanizi yapacak. Raphael’e geri doniin,
sizden Inquisitor Darsh’s goblinlerin
clinden kurtarmanizi isteyecek, Goblin
kampi Barcelona'nin bausinda bulun-
makta, Inquisitor Darsh’s goblin kam-
pinin bansinda bulacaksiniz. Eger buraya
kqdar blttin goblinleri dldirdtyseniz
1siniz daha kolay olacakur, eficr
Oldarmeyip de onlarla dost olduysaniz
Darsh’t onlara saldirmamaya ve goblin-
leri de Darsh’s kagirmadifginiza ikna eder-

seniz donligtintiz daha kolay olur.

Raphael’e dondiglntzde sizden son
poreviniz olan La Calle Perdida’yi bul-
manizi isteyecek, Burayr bulmak igin
oncelikle DaVinci ile konugmalisiniz.
Onunla Barselona hakkinda konugtuktan
sonra blytcller: nerede bulabileceginiz
sorarsaniz, size Quinn ile konugmaniz
gerektigini soyleyecektir. Quinn’i Gate
District’in kuzeyinde bulabilirsiniz. Ona
izl Signor Leo’nun gonderdigini soy-
leyin, Sandalyenin Uzerindeki kitabi oku-
manizi isteyecek, okudugunuzda bir
kolye verecek. Bu kolyeyi takip Gate
District’in bausinda 2 tane saticinin
oldugu yere gidin, duvar yanip sonecek,
(zerine ukladigimizda ise saydamlagacak
ve icinden gegebileceksiniz, Kapidan
iceri girdiginize ise kayip sokagi bulmug

Strateji Rehberi

olacaksiniz. Raphael’e donduguntzde 1ki
seceneginiz var, eger kayip sokagin yerini
sOylerseniz blitiin Wielder’lar size dus-
man olacak, eger yalan soylerseniz her-
hangi bir degisme olmayacak. Bu gorev
ile birlikte bir Inquisitor olacaksiniz,
fakat Raphael son bir gorev daha yap-
manizi isteyecek. Bu gérev blittin toplu-
luklarin son gorevi oluyor, sizden
Monsterrat’takl kalinulari korumaniz
1stenecek.

Knights Templar

Oncelikle Temple District’in batusindaki
Sir Auric’t bulmalisimiz. Sizden Port
District’teki hirsiz Benito'yu 6ldiirmenizi
talep edecek. Kendisi Port District’in
glneybausinda. Eger konugma
yetenefiniz ylksekse onu kandirip
kagirabilirsiniz de. Onu éldirdiikten
sonra Sir Auric ile konustugunuzda kated
rale gidip Lord Javier ile konugmanizi
isteyecek. Katedralin kapisindaki
nobetgiye goreviniz oldugunu belirtin ve
igeri girin. Lord sizden kaulim (icreti
olarak 1000 alun isteyecek. Verdiginizde
Knights Templar sayilmayacaksiniz. Yine
bir dizi gorev yapmaniz gerekecek.

[1k géreviniz Barselona’nin bausinda
Crossroads bolgesindeki Sir Esteban’in
gorevlerini yapmak. Sizden bolgedeki
goblinleri, hirsizlar: ve wasp’lari temizle-
menizi isteyecek. Bu istekleri yerine
getirdikten sonra Esteban ile konusup
odlinGzt alin ve Lord Javier'in yanina
donin. Siz1 Sir Auric’e gonderecek, o da
sizden kanalizasyonlardaki kayip soval-
yeyl bulmanizi isteyecek. Sovalyeyi hirsi-
zlarin kaunda bulabilirsiniz. Onu disar
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¢ikardiginizda yaninizdan ayrilacak. Siz
de Auric ile konusun. Ozel bir kalkan
yapurmanizi 1steyecek. Gate District’teki
demirci Eduardo ile konustugunuzda 2
1stekte bulunacak, kilicini kanalizasyon-
lardaki Felgnash'tan almanizi Isteyecek.
Onu dilencilerin kaunda bulabilirsiniz.
Eger konusma beceriniz yiksekse onu
kilic1 satmaya 1kna edebilirsiniz, cger
yuksek degilse onu oldirmek zorun-
dasimiz. Fakat dikkatli olmalisiniz. bu
siz1 bem dilencilere kars: diisman
yapacak, hem de onlardan aliginiz
gorevler basarisiz sayilacak.

Kiligla birlikte Eduardo’ya geri
donun, sizden manyetik gimis bul-
manizi i1steyecek. Bunu Crossroads bol-
gesinin kuzeyinde Scar Ravine’'de bula-
bilirsiniz. Fakat burasi Goblinler rarafin-
dan korunuyor, onlan gectikten sonra
bandaki magaraya girin, burada manyetik
gumusu bulacaksiniz ve bunu Eduardo’ya
goturdugunuzde kalkaninizi yapacak.
Lord Javier’e don(n, sizden kole tiiccars
Menace'i oldarmenizi isteyecek. Onu
oyuna ik basladigimiz ver olan kéle zin-
danlarinda bulabilirsiniz. Buras:
Barcelona'nin bausinda kKalivor. Onu

Wik

oldirdukren sonra Knights Templar ola-
caksiniz, fakat butiin topluluklara verilen
gorev olan Monsterrat’taki kalinulari
korumaniz istenecek.

Wielder’'lar
Bu kigilere suglu damgasi vurulmus ve
kendilerini kolay kolay belli etmiyorlar.
Oncelikle kayip sokagi bulmalisiniz.
Bunu yukarda agiklamisum. Kayip
sokakta (La Calle Perdida) Cedric Alsen
tle gorusun, 1lk olarak sizden Ruhlarin
Asasi'mi yapmanizi isteyecek. Bunun igin
darkwood bulmaniz gerekiyor.
Inquisition bolumunde bundan bahset-
mistim. Darkwood'u Cedric'e
goturduginuzde size asaniz1 yapiyor.

Ben sizin yerinizde olsam..,

Bir sandi: ccmadon once iGindeks seyler beall; degildir Yan sz bir sancigl acmak icin
komuyt veraiginzde icmdek: esyalar oyun tarcfindon rasgele yarohly Eg:?r oir sandigi

ocmoadon ya da bir sata ile gorusmeden once oyunu kaydederseniz

arsinizo cikaon

esyciordan begenmediginz yo da isinize yoromayacok bir sey olursa, oyunu tekrar yuk-

leyip bir ke2 daha deneyebilirsiniz

Detect secret doors traps Qzeilg! olgdukga onemb clobiliyor Fazlo puan harcomasaniz bile

dolagrken mutioko oktif tutun. Boylece etrohnizdaki gl hozineler
bulobilirsmiz. Aynco her ouivsunuada expenence kazonirsiniz

aitn gite degerl: sevler alirsinc

kapilon ve tuzaklaon

ve gizh hazinelerden de

Eger karyimadaks dugmaon sden gugly ise yenmekte 20
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Dugmanin fipine bakarok irkmek ya da rahat olmak Lionheart ta geserli bir kural degil. Onyargilan bir yona birakin.

Bu konuda bir uyar yapmak istiyorum,
eger Wielder'lara kaulacaksaniz bu gorev-
leri yapuktan sonra Inquisition ve
Knights Templar gorevlerini yapamaya-
caksiniz. Daha sonra Cedric sizden
asanizi bir ruha adamaniz; Isteyecek,
Bunun igin Inquisition Chambers'ta
Galileo ile goriismelisiniz. Size bir biyu
yapacak ve gozlem evipe gitmenizi
soyleyecek. Gozlem evine girebilmek icin
nobetgiye yalan soyleyin ve igeri girin.
Asay1 ortadaki dilnya tizerine kullanin ve
Cedric’e geri dontn, sizden Relican adin-
daki birini oldGirmenizj Isteyecek. Onu
Slave Pit Exterior denilen yerde bula-
bilirsiniz (Barcelona’nin bausinda). Onu
oldiirdikten sonra sizden son bir gorev

olan Monsterrat’takj kalintilar: koru-
maniz istenecek.

Montserrat

Barcelona’dan ayrilmadun 6nce buradaki
diger quest’leri yapmanyz, tavsiye ederim.
Cunku karsimizg ¢ikan yarauklar
gugleniyor. Buraya gidebilmenin ek yolu
Crossroads bolgesindeki mavi kristali
kullanarak teleport olmak. Montserrat'ta
kendinizi bir ormandg bulacaksiniz.
Burasi Montserrag Tapinagi’nin bahges.
Tapnag bulundugunu, alanin kuzeyinde
gorebilirsiniz. Tapinaktan Igeri
girdiginizde kapilar arkamzdan
Kapanacak. Guneye dogru ilerleyin.
Burada detect secre duurﬁ."lrupﬁ- Ozel-




Manah 1le
savasirken dikkat
ctmeniz gereken
sey kendisini kop-
yalayabiliyor
olmasi. Kopyalar
gergeklerine gore

or. Gergegl anlaya-
bilmenizin tek
yolu bu, Aka
Manah’1 yendikten
sonra geldiginiz
yerden geriye
donun ve kuzey-

baudaki cikistan
Undead'lerle konugurken laflonnizo dikkot edin demek isterdik amo korakderde 1Q digikse—. disariya cakin.

liginizi kullanmanizi tavsiye ederim, Burada karsiniza birka¢ tane daha ogre
¢ikacak, dikkatli olun. Daha sonra blue

crystal’t kullanarak Montaillou’ya tele-

cunki burada oldukga fazla gizli gegit
var. Merdivenlerden asagiya indiginizde
tkinci kata ulagmis olacaksiniz.
Etrafinizdak: dusmanlardan kurtulduk-
1an sonra guneydogu yonunde Brother
Montgomerie ile konusun. Size kalin-
unin (relic) kacirildigini soyleyecek ve
dinya haritanizda Pyreneces’i isaretle-
yerek Brother Michel’s bulmanizs isteye-
cek.

Onu bulabilmek i¢in 6nce Duero
duzluklerine gitmeniz gerekiyor. Fakat
buraya gitmek icin de Blue Crystal’lan
kullanmaniz gerekli. Bunlar, haritada
Barcelona’'nin dogusunda pentagram
\gareti ile gosteriliyor. Duero dzlikle-
rine geldigimizde Inquisitor Diego
yaniniza gelecek ve sizden Dark
Inquisitor’lara kars: hareket etmenizi
isteyecek. Kabul ederseniz grubunuza
Katlacakur. Diego'ya yardim etmek igin
oncelikle Dark Inquisitor’lar bulmaniz
ve onlan 6ldirmeniz gerekli. Onlan
kuzeybatida bir pentagramin etrafinda
dururken bulacaksiniz. Pyrenees
Daglari'ng geldiginizde, her seyden once
eviyenizin dusik olmamasina dikkat
edin. Burada dikkatli hareket edip
vzeninize fazla dugman ¢ekmemelisiniz.
Boylece buray: rahatga gegebilirsiniz.

Buranin dogusunda bir magara girisi
bulacaksinyz, [¢eride oldukga fazla sayrda
O8r¢ bulacaksiniz, kuzeydoguya dogru
lerleyince bir ogre sizinle konugacak ve
Aka Manah'in zihnini yonetmeye gali§-
Masindan bahsedip kagacak. Pesinden
Bidin Ve 1kingi magaraya ulasin. Burada
:I:“h:;:mp lfnl olacak, onlar1 6ldurduk-
Mang, b dogudak; ¢ikigtan Aka

"'in bannagina ulasacaksiniz. Aka

port olun,

Montaillou
Burada ana goreviniz Brother Michel’s
bulmak. Onu limanin yakininda bir evde
bulacaksiniz. Fakat
kapis: Lucius
tarafindan korun-
makta. Iger1 gire-
bilmek 1¢in onunla
konusabilirsiniz,
fakat izin vermezse
onu oldirmek zorun-
dasiniz, ki bu hig
kolay olmayacak.
Brother Michel 1le
konugtugunuzda size
bir bagka kurtsal egya

Strateii Rehbieh

daha cok zarar aliy-

i .

:"'..f

olan Kutsanmis Mizrak’tan (Sacred
[.ance) bahsedecek ve onu Cryptta bula-
bileceginizi soyleyip diinya haritasinda
burayi isaretleyecek. Ayrica burada
Signor Leo ile Nostadamus hakkinda
konusun, size haritanin sag alt kogesinde-
ki bir eve gitmenizi soyleyecek. Buraya
geldiginizde yardimci ruhunuzla kadin
arasinda bir konugma gegecek. Daha
sonra kadinla konusarak Nostradamus'un
yerini 6grenebilirsiniz.

Crypt

Buraya ulasmak igin teleport kristallerini
kullanabilirsiniz. Teleport oldugunuz
yerdeki diismanlarn oldurin ve Crypt'ten
iceri girin. Giriste 3 mezardan birisini
secin, ¢ikan diigmani oldiardukten sonra
mizragin ilk koruyucusu ile savasacak-
sin1z. Onu oldirduguniz zaman detect
secret door/trap ozelligini kullanin.
Boylece Retreat of the Souls bolimundn
kapisi gorunecek. Bu gegitten gegin fakat
detect secret door/trap ozelligl surekl

acik bulunsun, ¢canki buras: tuzaklarla ve

- hot'1mu vesilesiyle perception’m onemine dikkot cekmek istiyorur. Su alevieri fark edemiyorsaniz kot mesela_.
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gizli kapilarla dolu. Retreat ol the Souls'a
girdiinizde onunuze 4 adet koridor gele
cek. En sagdaki kapali, Onu agmak igin
diger koridorlardakt mekanizmalar)
¢ahistirmaniz gerekhi. Bu mekanizmalar)
cahgtirdiginiz zaman ikinei mizrak
koruyucusu belirecek ve dordtinct kori
dor agilacak, Mizrak koruyucusunu
vendikten sonra dordiinctl koridora girin
ve iginde 2 tane mekanizma bulunan
odaya kadar ilerleyin. Soldaki mekaniz-
mayi gahigtinin, agilacak kapidan gelen
ghoul'lart 6ldGrun ve koridoru takip
edin.

Kisa bir stre sonra asaf inen merdi
venler goreceksiniz ve indiginizde
Doomed Plateau’'ya geleceksiniz. Burada
bir Undead Templar tle konusacaksimz.

Eger maizrag) korumak i¢in geldiginizi

sovlerseniz sizi birakacakur, Kuyuya ben-

zeven alana gelene kadar sola ilerleyin.
Burada devam edebilecegimiz 2 adet kori-
dor var ve bu kondorlarin ikisi de ayni
vere acthyor. Koridor ¢ikisinda Jehanne
d'Arc ile bir grup Undead Templar'y
ghoul'larla savasirken bulacaksiniz
Jehanne d'Arc’a onunla savasmak 1¢in

;:L'l[nnhplnul sOyleyin, Safta tl”}llll
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devam ettiginizde usag
immen bir merdiven gore-
ceksiniz, Bu merdiven
Hk geldiginiz yere
cikivor, Bu ylizden
onunla herhangi bir
15in1z yok. Burada
baritkatlar kaldirmak
woin mekanizmalar
bulocaksiniz. 1kingi
mekanizmayi kul-
landiyinizda kuyuya
benzeyen alanda bir
barikat kalkacak. Bu yolun sonuna kadai
gittiginizde bir mezar goreceksiniz ve 3
tane rul belirecek. Onlarla Jehanne d'Arc
hokkinda konusun,

Jehanne d"Arc'in yanina
dondiguntzde bartkat kaldirmasini
saglayimn. Eger yeteri kadar konusma

becerintz varsn sizinle gelmestiigin iknag
cdebilirsiniz, Barikonn gegerek kapidan
icert girin, Biraz yukorr gittikten sonry
lisin bir merdiven goreceksiniz, Buradan
lkoridorlurs birbirine baglayan bi
merkeze ulagncalksiniz, Agagi min ve sola
dontn, Bu vol sizi Burial Chambers'e
cikigr olon odayn gotlirecek. Burada
stirekli kuzeybatiyn dogru tlerleyin, En
sonunda Crypt of the Lance’s giden mer-
divenlerle karsilagncaksimiz, Bu kato
indikten sonra safga dogru, mekanizmayi
pdrene kadar tlerleyin. Bu mekanizmao
burnnin solundoki tahta bartkat kaldira
cak. Buraya gidin ve buradaki mekaniz-

mayt da kullanin, mekanizmanin yanin-
daki lambayr kullanin, sizden bir dilek
dilemenizi isteyecek. Dilegimizi diledik-
ten sonra itk mekanizmanin yanina
gidin, burndaki kapidan gegerek 3 tane
mezarin bulundugu odaya ulagin, Sagdaki
mezart actiginizda bir Revenant ortaya
¢ikacnk ve glineybatidaks barikat ugila-
cuk. Revenant't yendikten sonra agilun
barikattan ilerleyin ve teleport kristalinin
oldugu yere ulasin. Boylece buranin son
dovigtine ulagacaksiniz. Burada b
sutkastgr tle karsilagncaksiniz, onu
oldirtn. Sola dogru, bir mekanizma
porene kadar ilerleyin ve onu kullanin.
Mezara giden barikat agilacak, mezardan
Bleeding Lance't alin ve Montaillou'yn
teleport olun, Montaillou'da tapinaga
geleceksiniz, buradan gikarak ‘Teleport
Kristalleri'ne gidin ve Nostradamus'un
yanina dogru yola ¢ikin.

M. Iberia Aydin
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Railroad Tycoon 2
Oyun sirasinda TAB tusuna basarak komut satirini agin ve asagida-
k1 kodlar girin:

H|Ie YUZUFIden Ork0d0§ Qewenlz bigfootgold altin zafer
o bigfootsilver gumus zafer
faro‘ﬁndﬂn rhhyon 10p|U 1.0§lm0 bigfootbronze bronz zafer
llnml . bobo gorevi basarisizlikla biurme
araglanna c;)q k YT(rsunUZ’ SIra size king of the hill karaktere 100 bin dolar verme
10 |nde NKQ Ka NIvor. ' |  powerball sirkete 100 milyon dolar verme
geldlg po yo Blze gelln' let me in yasak bolgelen agma
et - speed racer tim trenleri iki kat hizlandirma
P d AMDI103 dim trenleri AMD-103 modeline
donusturme
show me the trains tiim lokomotfler1 verme

sehri buyutme

Air Raid
Ovyun sirasinda F9’a basarak konsolu agin ve asagidaki kodlardan
istediginizi girdikten sonar [Enter]a basin.

next level level atlama

god olumsuzluk

destroy all tum dusmanlan oldirme
reload level level’1 restart etme

load level # level secme (# yenine 1-99)

sWarm

Oyun sirasinda asagidaki kodlardan birini ginn.

Debug Mace Mace alma
Debug FPS FPS olarak gorme
Debug All Weapons tium silahlar
Debug Full Shields tam siperler

Glory Zone

Oyun sirasinda asagidaki kodlan ginn.

missilesplease fuze alma

speedplease hiz1 arurma

shieldplease kalkan alma

lifeplease can alma

fillitupplease rum hilelen kullanilir hale getirme

Knight Rider - The Game

"*”"P*“E‘n modundayken asagadaki kodlan vazin.

roam(] tim level'lara girebilme

oam( level'lara girigi kapama

Power(] i level'larda SPM'1 akul yapma
POwer(( SPM’i kapama

AUe of Empires 2: The Conquerers

Oyun sirasinda chat penceresini aqn ve asagidaki kodlan ginn.
IHHIbcriﬂCk 1000 ag

robin hood 1000 EE

irious the monkey boy kizgin bir gorl yaratma
Marco haritay1 8CIa
Palo s '_ac.

savas sisini kaldirma
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Amator ruf

Eh sonunda kisa da olsa b

yasiyor

ag oyun

incelemesi geldi. Bravo arkadaslar, sizinle
ovunuyoruz, devamini bekliyoruz

Red Faction 2

Konusu birgok oyun gibi ucuk olsa da
1y1 bir raya konmus. Grafikleri
ikinden daha iyi ve animasyonlari
oyunu daha bir siiriikleyici yapiyor,
Oyun bittiginde etkilendigimizden kisa
surdigiini samyoruz. Hog oyun
gergekten de kisa. Neyse ben yine de
begendim ve puanimi verdim: 90!
Videolariniz ok hosuma gidiyor, ancak
CD’de biraz daha yer ayirirsaniz
sevinirim. Bu arada son sayinizdaki
yazilarda poster isteniyor, bence poster
duvardaki boyalar sékmekten baska
bir ige yaramiyor, Allahin bahsettigi
nefesi bosa harcamayalim.

Ruh

Oncelikle goniil zenginligin i¢in tebrik
etmek istiyoruz seni, bugiin her oyuna
kismet olmuyor 90 puan ne de olsa
(hem de “verdim gitti” lavriyla ver-
migsin). Bunun disinda Red Faction
nedir, ne anlaur ¢ok umursamadan
baglayip bitirmisiz galiba? Adeta
“stirliklemis” seni, ki bunu da belirt-
missin zaten.

Hugo Tropic

Hugo serisinin bence en 1yl versiyonu
Tropic’tir. Bu oyunda televizyonda
seyrettugimiz Hugo oyunlarindan
birkagi mevcut. Mesela “hugokopter”,
“dev sarmagik” ya da “maymun
pesinde”. TV'de seyretuginizde gipta
ile bakanlar igin harika bir firsat. Ister
Hugokopter'de adrenalin dolu
dakikalar yasayin, isterseniz sarmasik-
lan sarmagiga atlayin, Tek disi kalmig
kahramanla tam alu farkl, boliim heye-
cani yagayin. Cadi Sila’ya kars;
bagarilar. Puan: 75

Bang Karaaslan

Oyun tercihin igin tebrik ederek
baghiyoruz séze. Hugo nerden geldi
aklina bilemeyiz ama by sirin kahra-
mana “canavar” demene bozulduk
dogrusu. Hemen o kétii kelimeyi sildik
zaten. Belki oyunu evde oynamak ye-
rine multiplayer olarak Tolga Abi'yle
lelevizyon araciligiyla oynamak daha
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bile zevklidir. Bir ara onu da inceleyip
gonderirsen mutlu olacagiz.

Carom3d

lanitmak istedigim oyunun adi
“carom3d”. Bu bir bilardo oyunu.
Aslinda grafikleri ve internet
lzerinden oynanabilirligi ile sanki
gergek bir bilardo masasinin karsisin-
daymigsiniz hissi uyandinyor.
Dlnyanin dért bir tarafindan her mil-
ctten insanla hem konugup hem de
bilardo oynayabilmenin zevkini yasi-
yorsunuz. Adindan da anlasilabilecegi
gibi, oyun 3 boyutlu. Ayrica internet
lzerinden buldugunuz rakiplerle
yarigiyor, puaninizi yiikseltiyor,
nick’inizin 6ntindeki icon’a
madalyalar sirayla takiyor ve riitbe
athyorsunuz!

Oyunu www.carom3d.com adresin-
den indirebilirsiniz. Yaklasik 11.9 MB
biylikliige sahip ve oynanabilirlik
agisindan yiliksek donanimlar gerek-
tirmeyisi, avantaj olarak goze garpiyor.
Fiziksel ve psikolojik bagimlilik yap-
masi ise dezavantajlari:)

Ozellikle 1stakay: eline alip da
“S0yle vursam sayiy1 alirim ama nasl
tutacagim bu koca sopay1” diyenler
Iin; bu oyunda beyninizde canlandir-
diginiz tiim sayilan yalnizca ctrl’ye
basili tutup mouse’u ileri stiriikklemek
suretiyle alabilirsiniz! Unutmadan
oyunu yiiklerseniz orada olacagim.
Nickim “kofana”, sizinle oynamak
benim igin bir onurdur!

mustafa parmaksiz

Sevgili Mustafa, hakikaten de 11 MB
yer kaplayan bir bilardo oyununun
(Gstelik 3D) yiiksek donanim gerek-
tirmemesi gok mucizevi, ¢ok sevindiri-
c1 bir durum, Bu ayrinu disinda
inceleme yazinda gergekten de oyunla
ilgili tiim 6zellikleri anlatman hatta
yazinin igine bir de Tam Céz(im s1gdir-
may1 bagarmig olman bizce takdire
sayan bir durum, Bir ara girip “kofana”
ile kapismaya bile ozendiriyor.
ziggy stardust
mcklupﬁlﬁprugnmcnnag.cum
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Melek Barutcugil

Tel.: (0212) 354 33 98
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